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Diskdrive 3,5" med gennemfort bus, afbry- 
der. Super-SLIMLINE (NEC 1037a). 
Til ALLE AMIGA'er 1375 - 

NU - Diskdrive 5,25". Korer Amiga DOS og 
IBM uden problemer, med omskifter mel- 
lem 40 og 80 spor! Leveres selvfolgelig 
med gennemfort bus og afbryder. 
INTRODUKTIONSPRIS 



1895.- 
95.- 



1995.- 



Disketteboxtil 80 stk. 3,5" 
disketter (med las) 

Supermodemet: Discovery 1200C+ med 
opkald og svar, 1200/1200 baud, full du- 
plex. Til Amiga 500 og 
2000. NU KUN: 

Discovery 2400E modem m. autodial/an- 
swer, korer 300/300, 1200/1200 og 2400/ 
2400 baud. Full duplex, Hayes kompati- 

beit. TILBUD 2495 - 

Stereo Sound Sampler - fungerer med alle 
Sampler-programmer. Til Amiga 500 og 
2000 INTRODUKTIONSPRIS ggg _ 



Printere: 

EPSON LX 800. 180 tegn/sek. Incl. parallelt 
kabel 2995." 
NEC PINWRITER P2200. 24 rials superprin- 
ter. NB!NUKUN 4685 - 

STAR LC10 multifontprinter s upEKni* U0Etl 
papirparkering. 2635 m 

3,5" Superdisketter. Bla med originale la- 
bels. Ved 20 pr. stk. 1Q _ 

Ved 50 pr. stk. 



5,25" disketter, SS2DD, 

til C64/C128 KUN 



9,25 
5,50 



Alle disketter leveres naturligvis 
med 1 &rs garanti! 



4595.- 




AMIGA 500 

med a3, 0, a og mus 

1084 farvemonitor med kabler til Commo- 
dore 64, 128 og Amiga 2995 

ALLE PRISER ER ANGIVET INCL. MOMS. 
Er der varer, du ikke ser - sa ring og hor! 
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...AmlgaClub Magazine er ude. Det har vasret en lang og svaer f0dsel, men nu er 
kanoneme stillet ind, PA DIG. Er du vild med denne supercomputer, sa er dette 
bladet for DIG. Vores intention er, at lave et blad, som bide er helt UP-TO-DATE 
og samtidig gar i dybden med de bedste programmer. Selvfelgelig anmelder vi ogsi 
alle de nyheder vi kan stove op (hard/software). Vi vil lave et blad der er BILLIGT 
(19.95 kr) sa alle kan vsere med. Hvis du vil udnytte klubbens andre tilbud, (Amiga 
BBS database, klubtilbud, Public Domain kob osv.) kan du melde dig ind, for kun 
295.00 kr. Disse tilbud vil selvfslgelig ogsi kunne udnyttes af "outsiders", men til 
almindelig pris. BoJergensen. Redaktor. 
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A f Klaus Henning Jensen 



ps WORKBENCH ? 




Filer & 
Directory 



WorkBench, hvad er det ? 

Vi har allesammen utallige gangs set 
billedet nar man vil starte sin Amiga uden en 
diskette i det interne drev, handen med 
Amiga WorkBench disketten. Men hvad er 
egentlig en Workbench diskette, og hvor 
meget af det, der ligger pa den, nar man 
kober Amigaen, har man egentlig brug for ? 
Det er nogle af de sporgsmkl jeg vil fors0ge 
at besvare i den her artikel. Jeg vil gen- 
nemga WorkBench disketten directory for di- 
rectory og fit for fil, sa du f&r en ide om hvad 
det er der ligger pa den. Du vil ogsa kunne 
laese hvordan du kan fa mere plads pa 
disketten til andre ting, f.eks. en ordentlig 
teksteditor eller et kommunikations program, 
og sidst i artikelen vil jeg give dig et par tips 
til hvordan du gor din Startup-Sequence 
hurtigere, og hvordan brugere med et drev 
hurtigt og nemt kan fa de mest brugte kom~ 
mandoer op i RAM disken. 

Lige et par ting for vi starter : Alle de 
aendringer jeg foreslar her i artikelen fore- 
tager du naturligvis pa en kopi af din Work- 
bench diskette, og ikke den originale der 
kom med maskinen (den laser du inde i din 
bankboks, hvis du har sadan en). Det kan jo 
vaere at du gerne vil bruge et af de program- 
mer jeg foreslar du sletter, senere, eller du 
kober en ny printer, og derfor har brug for 
den printerdriver, du engang i tidernes mor- 
gen slettede pa din original diskette. Derfor 
er det vigtigt, for din egen skyld, at ALT 
foregar pa en kopi. Jeg forventer, at du har 
et grundlaaggende kendskab til CLIen, jeg vil 
ikke her forklare dig hvordan du sletter filer, 
kopierer dem, eller skifter directory, det kan 
du laese om i vores serie specielt om CLIen. 




Den sidste ting du bor vide for vi starter er, 
at alle fil og directory navne er skrevet med 
STORT i denne artikel, sa du altid ved om 
det der skrives om er en fil eller directory der 
faktisk findes pa disketten. Sa skulle vi veere 
klar, folg venligst efter mig pa .... 

En Guided Tour rundt pa WorkBench 

Lad mig vasre din guide pa en rundtur pa 
WorkBench disketten. Hvis du ser pa Fig 1 . 
kan du se, hvad WorkBench version 33.56 
indeholder. Lad os starte med lige at fa alle 
filer der ender med .INFO ud af verden, 
f.eks. CLOCK.INFO, .INFO, DISK.iNFO, er 
filer der bruges internt af WorkBench. Alle 
filer og directories der kan ses fra Work- 
Bench har en fil tilknyttet med samme navn 
og endelsen .INFO, hvis denne fil slettes, 
ser man ingen ikon for den fil eller directory. 
De filer der ligger inden i nogle directories 
med navnet .INFO indeholder oplysninger 
om hvilke filer der ligger i det pagasldende 
directory, og bruges ogsa kun af Work- 
Bench. Hvis du sletter en af de filer kon- 
strueres den automatisk igen af WorkBench 
nasste gang du laeser i det directory. Det var 
sa dem, lad os starte gennemgangen med : 

TRASHCAN (dir): 

TRASHCAN er den skraldespand du ser nar 
du dobbeltklikker pa diskette ikonen fra 
WorkBench, den indeholder alle de filer du 
"har smidt i skraldespanden", de slettes 
forst rigtigt nar man vaelger "Empty Trash" 
fra "Disk" menuen pa WorkBench skaermen. 

C (dir) : 

C directory indeholder alle CLI kommando- 
erne, og mange af dem kan man slette hvis 
man behover mere plads pa sin WorkBench 
diskette, det gae Ider f.eks. BINDDRIVERS, 
som man kun har brug for hvis man har ek- 
stra hardware tilsluttet, som f.eks. en Hard- 
disk. Andre kandidater er SORT, som er et 



sorterings program og DISKCHANGE som 
kun bruges hvis man har en 5 1/4" 
diskettestation tilsluttet til sin maskine. ED 
og EDIT er to teksteditorer, begge er ikke 
sasrligt gode, og hvis du har en bedre, er det 
en god ide at slette de to, for at fa plads til 
den. I CLI artikelserien kan du laese mere 
om hvad der forskellige kommandoer gar, 
og selv finde ud af, hvilke du ikke har brug 
for. 

Laeg masrke til, at der ikke er nogen fil der 
hedder C.INFO, det er derfor du ikke ser en 
skuffe der hedder C fra WorkBench. 

SYSTEM (dir) : 

Her ligger sm& mere eller mindre nyttige 
programmer, blandt de mere nyttige er 
SETMAP (asndre tastatur layout), FORMAT 
(formaterer en diskette), DISKCOPY (ja, 
hvad tror du). Kandidater til at blive sletter er 
SAY, ICONED, GRAPHICDUMP og INIT- 
PRINTER, alt efter dit eget behov. Program- 
merne NOFASTMEM og SLOWMEMLAST 
er kun nyttige hvis du har mere end 512Kb i 
din Amiga, ja SbwMemLast kan du kun 
bruge hvis du bade har en intern og en ek- 
stern hukommelsesudvidelse. 

L(dir): 

Disse programmer bruges internt af selve 
Amigaen, og er ikke nogen du kan kore 
(hverken ved at klikke pa den, da der ikke er 
iconer, eller ved at skrive deres navne fra 
CLI). Filerne her skal du ikke slette, de 
bruges til at kontrollere diskettedrev, 
Ramdisk og kommunikations porte, og er 
vigtige. 

DEVS (dir) : 

Det er en af de store, og indeholder de 
sakaldte Devices. Devices er programs- 
tumper der kontrollerer f.eks. printeren, par- 
allel port, seriel port, tale generatoren osv. 
Du bor faktisk lade alle filerne der hedder 
.DEVICE til "efternavn" blive liggende, da du 
aldrig kan vide hvad for et program du vil 
kare har brug for. SYSTEM- 
CONFIGURATION indeholde oplysninger 
om farver, hvilken printer du har valgt, ja alt 
du kan aendre i Preferences programmet 
gemn.es i den fil, sa dine farver osv. er in- 
takte selvom du har haft slukket for maski- 
nen. MOUNTLIST indeholde oplysninger om 
ekstra devices, og bar blive liggende 
(specielt hvis du har ekstra hardware eller 



specielt software, som f.eks. en reset fast 
ramdisk, i din maskine.) 
I Printers directory ligger alle printerdriverne, 
her er det bare med at ga til den, du kan 
slette alle de printerdrivere som ikke passer 
til din printer. Dvs. hvis du har en Epson 
kompatibel, sa slet alle andre drivere end 
lige Epson, det giver nogle gode ekstra 
bytes. 

Det samme gaelder i KEYMAPS, slet alle 
undtagen DK (eller DK LABEL, alt efter 
hvilken en du bedst kan lide) og USAO 
(USAO er default keyboardet, og den er god 
at have i "baghanden") 
CLIPBOARDS indeholder datafiler som 
CLIPBOARD.DEVICE opretter (CLIP- 
BOARD.DEVICE er den device der gor det 
muligt for to programmer i hukommelsen at 
udveksle data, f.eks. at flytte en blok tekst 
fra et tekstbehandlingsprogram til et andet) 

S (dir) 

I dette directory ligger en hojst interessant 
fil, nemlig STARTUP-SEQUENCE. Den in- 
deholder en raekke kommandoer, som 
udfores nar du starter din Amiga op med 
denne diskette. Det er ogsa her at komman- 
doen EXECUTE kigger efter en kommand- 
ofil at udfore, hvis den ikke findes i det ak- 
tuelle directory. Nogle brugerprogrammer 
forventer ogsa at finde de filer de skal bruge 
i S. .. ^ 

Filen STARTUP-SEQUENCE.HD er et ek- 
sempel pa en startup-sequence til harddisk 
brugere, og den kan roligt slettes. 

T (dir) 

Dette directory er tomt, men nogle program- 
mer bruger det, f.eks. bruger editoren ED 
det til backup filer, og af den grund er det 
klogt ikke at slette det. 

FONTS (dir) 

Du har utvivlsomt lagt maerke til, at Amigaen 
kan skrive med flere forskellige skriftyper, de 
skrifttyper ligger her. Hvis vi kigger i directo- 
ry'et ser vi, at det indeholder mange andre 
directories, faktisk et for hver skrifttype, og 
disse skrifttype directories indeholder filer 
med navne som 12, 8 eller 15. Disse filer in- 
deholde data for fonten i den starrelse som 
tallet angiver, f.eks. findes fonten Ruby i 3 
storrelser, 8, 12 og 15. 
Hvis du aldrig bruger Amigaens ekstra skrift- 
type kan du godt slette dem: de to standard 
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Trashcan (dir) 
C (dir) 
System (dir) 
I (dir) 
Devs (dir) 
keymaps (dir) 
printers (dir) 
clipboards (dir) 
s (dir) 

startup-sequence 
Startup-Sequence.hd 
t (dir) 

Empty (dir) 

Utilities (dir) 

Expansion (dir) 

Empty.info 

Expansion.info 

Preferences 

Preferences.info 

System.info 

Trashcananfo 

Utilities.info 



skrifttype (TOPAZ i storrelserne 8 og 9) lig- 
ger i ROM, men jeg foresl r du beholder 
dem, selvom der er gode bytes at hente. 

LIBS (dir) 

Her ligger de forskellige libraries, biblioteker 
af sma programstumper, som program- 
merne henter ind fra disk nar de skal 
bruges. Du bor lade alle disse filer vasre in- 
takte, da du aldrig kan vide hvilke libraries et 
givet program vil benytte, derfor haster vi 
videre til... 



EMPTY (dir) 

Som ikke er helt tomt, der er selvfolgelig .in- 
fo filen. Selvom dette directory er tomt bar 
du ikke slette det, det skal du nemlig bruge 
hvis du vil lave en ny skuffe fra WorkBench, 
den eneste made at gore det pa er nemlig, 
at kopiere Empty, og derefteraendre navnet. 

UTILITIES (dir) 

Her ligger de to elendigste programmer der 
endnu er skrevet til Amigaen, NOTEPAD 
som jeg gang pa gang har bandet over nar 
den har chrashet med en livsvigtig tekstfil, 
og som efter min mening er komplet ubrug- 
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lig til andet end at demonstrere Amigaens 
forskellige skrifttyper, og den evigt 
tilbagevendende lommeregner, som ogsa er 
temmelig ubruglig, jeg bruger min HP-15C 
som ligger lige ved siden af min maskine, 
den er meget bedre. Som du nok kan regne 
ud, foreslar jeg du sletter disse to program- 
mer, det giver nogle gode bytes. 

EXPANSION (dir) 

Jeg ma indromme, at jeg ikke har meget ide 
om hvad dette directory skal bruges til, da 
jeg aldrig har set det omtalt noget steds, 
men fordi det er synligt fra WorkBench og 
tomt pa original disketten, vil jeg tro det er til 
programmer som du leegger ind pa disket- 
ten, f.eks. den foromtalte teksteditor, eller et 
kom m u n ikationsprog ram . 

Sa er der kun den handfuld filer der ligger i 
roden tilbage, og de er hurtigt klaret. Clock 
er ikke videre nyttig medmindre du har et ur 
i din Amiga der ikke mister tiden nar maski- 
nen slukkes (som pa hukommelses ud- 
videlsen til A500), hvis du ikke har det, skal 
du alligevel kigge pa et "rigtigt" ur for at stille 
tiden, og det er nok lige sa nemt at kigge pa 
armen som pa skasrmen for at se hvad 
klokken er, men hvis du bruger det, sa lad 
det ligge. L/ES_MIG indeholder lidt informa- 
tion fra Commodore. Preferences er, hvis du 
ikke har opdaget det, et program til at ind- 
stille systemparametre, som printer, pointer, 
skasrmfarver, tid, serielport etc. og det bor 
du nok lade blive liggende. 



Mere for faerre bytes. 

En anden interessant og pladsbesparende 
losning er ARP. ARP star for Amigados Re- 
placement Project, og er erstatninger for 
naesten alle kommandoerne i C directory, 
bare med den forskel, at de er mindre, 
bedre, og tager mindre plads op. De er Pub- 
lic Domain, og kan downloades fra Amiga- 
Clubs BBS hvis du har adgang til Modem, 
og hvis man kun har et diskettedrev er de en 
ren velsignelse, det sparer hukommelse at 
have dem i RAM disken i forhold til de origi- 
nate kommandoer. Af Forbedringerne kan 
naevnes Unix style wildcards (* og ?) samt 
selvfalgelig en kombination, f.eks. DIR *.(C- 
|H|l|INFO) giver en udlistning af alle filer der 
har endelserne .C, .H, .I eller .INFO, en an- 
den forbedring er bedre hjaelp, f.eks. vil DIR 



? normalt give DIR.OPT/K som hjaelp, ARPs 
DIR ? giver DIR, OPT/K, SIZE/S, IN- 
TER=INTERACT/S, HILITE/S, FILES/S, Dl- 
RECT/S, ALUS og hvis man skriver 
sporgmalstegn igen far man det lidt mere 
forstalige : 

Usage: DIR (directory) (OPTADFHIS) 
(ALL) (DIRECT) (FILES) 
(HILITE) (INTERACT) 
(SIZE) meget bedre en den 
originale DIR (iaeg ogsa 
masrke til de flere options). 
Der er ca. en 30 - 40 K at 
spare hvis du bruger ARP 
istedet for den original Ami- 
gaDos, og det inkluderer et 
par ekstra kommandoer fra 
ARP, sa det kan ikke vasre 
bedre. En sidste forbedring 
der kan naevnes er mulighed 
for at bruge nuveerende di- 
rectory i kommandoerne, 
f.eks. COPY RAM:#? TO * 
vil kopiere alle filer fra RAM 
diskens roddirectory til det nuvaerende direc- 
tory, med de originale AmigaDOS komman- 
doer var alternativet COPY RAM:#? TO 
/DETTEDIRECTORY hvor DETTEDIREC- 
TORY er det directory man "star" i. 

En hurtig opstart. 

Et andet irritations moment ved WorkBench 
er, at det tager lang tid at starte op, med den 
startup-sequence der kommer med maski- 
nen tager det over 50 sekunder fra reset til 
man har WorkBench foran sig, og meget af 
den tid er spildt pa at checke ting som slet 
ikke er nodvendige at checke. Hvis du kig- 
ger pa fig2 kan du se en standard startup- 
sequence: der er mange ting der kan gores 



stiden ned med omkring 20 sekunder sam- 
tidig med, at det fungerer praecis lige som 
for, ikke darligt vel. Se fig3 for den modifi- 
cerede startup-sequence. 
Et godt trick til folk med et drev er, at komme 
de mest bruge kommandoer fra c directory 
op i RAM disken, men det er langsomt... 



echo "A500 Workbench 1.2DK Version 33.56 18-MAJ-87*N" 
BindUrivers 
if EXISTS sys:system 

path sys:system add pjg 2 

end if 

if EXISTS sys:utilities 
path sys:utilitics add 
endif 
Dir RAM: 
Path RAM: add 
SctMap usal 

Addbuffers dfO: 20 ;this uses up about 10K of memory, but improves disk speed 
LoadWb 
failat 30 

SetClock >ML: Opt load 
Date 

endcli > nil: 



IF 



EXIST 
VED om 



hurtigere f.eks. kan alle 
udtrykkende fjernes, fordi vi 
pagaeldene directory eksisterer I 
En anden ting er teksten der skrives ud, den 
har vi set sa mange gange, at vi kan den 
uden ad, ingen grund til at se den igen. 
BINDDRIVERS er ikke nodvendig medmin- 
dre du har ekstra hardware (f.eks. en hard- 
disk), det er de faerreste der har det, sa den 
ryger ogsa ud. Det samme gaelder in- 
dlaesning af tiden fra det indbyggede ur i ra- 
mudvidelsen til A500, hvorfor laase den hvis 
vi VED der ikke findes et ur ? (Behold den 
hvis du har et ur!). 

Med disse smaforbedringer bringes opstart- 



Hvis man har ARP gar det hutigere fordi de 
ikke er sa lange, men der er en endnu bedre 
losning. Fa fat i programmerne ARC og 
PKAX. De bruges meget i modem verdenen 
til at komprimere filer, og har den egenskab, 
at de kan pakke flere filer sammen i en stor 
fil som samtidig er mindre end alle de sma 
tilsammen, og denne fil kan sa sendes over 
telefon linien. Sadan en fil kaldes et arkiv. 
Lav et arkiv med alle de kommandoer du vil 
have op i RAM disken og Iaeg dette arkiv pa 
din WorkBench diskette, det skal du bruge 
programmet ARC til, syntaxen er f.eks. ARC 
-a c/FILER.ARC c/dir c/copy c/delete osv. 
osv. check dokumentation der folger med. 
Nu har du sa en stor fil, og sa kan du bruge 
den meget hurtige udpakker PKAX, til at 
pakke dem ud i RAM disken f.eks. med ordr- 
erne CD RAM:<RETURN> PKAX 
DF0:FILER<RETURN>. og det gar steerkere 
end at kopiere filerne en efter en op i RAM 
disken. Med kommandoerne ASSIGN, CD, 
COPY, DELETE, DIR, ENDCLI, EXECUTE, 
INFO, LIST, LOADWB, MAKDIR, RENAME 
og RUN i arkivet tog det 13 sekunder at fa 
dem op i RAM disken, 1 sekund pr. kom- 
mando og jo flere kommandoer du flytter op 
i RAM jo kortere tid vil det tage pr. kom- 
mando. 
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c/path sys:system add Fig.3 
c/path sys:utilities add 
c/Dir RAM: 
c/Path RAM: add 
system/ SetMap usal 

c/Addbuffers dfO: 20 ;this uses up about 10K of memory, but improves disk speed 

c/LoadWb 

c/endcli > nil: 

Programmerne ARC og PKAX er SHAREWARE, dvs. du bor betale for dem hvis du bruger dem. 
ARP er Public Domain, dvs. "gratis" software. Alle omtalte programmer kan downloades fra 
bladets bulletin board hvis du har et modem, ellers er de i Fred Fish samlingen, som kan fas 
gennem diverse distributorer og brugerklubber. K H S 



HARDT OG BL0DT TIL AMIGA 



33 Mbyte harddisk 

Incl. controller. 
Formatteret og klar til brug. 
Indeholder bl.a. ca. 1 0 Mb P.D. Soft- 
ware. 

Bade til Amiga 500 og 1000. 



7995.- 



"Hurricane"-board 

14 MHz 68020 og 

16 MHz 68881 saetter ekstra fart pa 
Amiga'en, specielt floating-point 
operationer. 

Til Amiga 500, 1 000 og 2000. 



8995.- 



Lattice C V. 4.0 

Kraftigt forbedret i forhold til V.3.03. 
Bl.a. med relativ adressering, as- 
sembler og FFP. 
Direkte kald til ROM-rutinerne. 

Vi registrerer alle kobere, som sene- 
re kan fa opgraderinger meget billi- 
gere end nyprisen. 



1795.- 



Golem 2 Mbyte 
ramudvidelse 

Til Amiga 1000. 

Leveres med ramdisk der overlever 
reboot/guru. 



2 Mbyte til A500 

ring 

"Timesaver" 

Multifunktionsmodul med bl.a. ur/ 
kalender og keyboard-macroer til 
Amiga 1000. 645 ™ 

37 2 " diskdrev 

35 mm hojt. Beige/grat. 
Med afbryder og bus. 
1 . klasses kvalitet til kun: 



1495. 



37 2 " diskdrev 

Ca. 30 mm hojt. Beige/grat. 
Med afbryder, bus og track-display, 
som viser hvilket spor der lasses/ 
skrivestil 1645... 



AflKO 

Aetata 

2960 Rungsted Kyst 



Priserne er incl. 22% moms. 

Alle varer sendes med post eller 

fragtmand. 

Tlf . 02 76 64 62 

15.00-18.00 Mandag-fredag. 
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Ferst var der ordet. Si kom MIDI! 
Uden det var resten tavshed. Lass her 
om hvordan Amigaen kan id 
dirigentjakken pi, med et af de tre nye 
MIDI-interfaces pi markedet. 

Var der et liv for MIDI? Ja, man kan 
naesten undres nir man betragter et 
moderne elektronlsk musikmiljo, hvor 
synths, trommemaskiner, computere og 
effektbokse synger, vibrerer og slar 
faelles takt i skonneste harmoni - 
alene takket vaere sammenkoblingen 
via MIDI. 

Og si er det endda kun ganske fi ir 
siden at kloge hoveder fra bl.a. 
Roland, Korg og Yamaha satte sig 
sammen og blev enlge om den 
'Musical Instrument Digital Interface' - 
norm der skulle fi si afgorende 
betydning, 

Uden MIDI ville series anvendelse af 
computeren I musiksammenhasng vaere 
naesten umuliggjort i praksls, og under 
alle omstasndigheder begraenset til 
faerdigpakkede og lukkede systemer. 

MAXI MULIGHEDER. 
MIDI er i al sin mini-enkelhed et maxi- 
system til sammenkobling og styring af 
musikinstrumenter. MIDI er en ganske 
omfattende ting, der rummer normer for 
bade de rent fysiske tilslutninger 



(ledninger, interface etc.) og for det 
format hvori data bliver udvekslet 
mellem de forskellige enheder. 
Allerforst skal man gore sig klart at de 
data der kan sendes og modtages ikke 
har noget at gore med lud som sadan. 
Det er styrekoder, der beordrer en 
given maskine, eller instrument til at 
foretage en konkret opgave. Selve den 
lyd der kommer ud fra instrumentet er 
altid genereret af instrumentet selv, og 
MIDI-signalet vil kun kunne saette den 
igang. 

S/ET URET IGANG. 

MIDI-sprogets vokabolarium bestar 
selvfolgelig kun af 'ord' der er 
relevante i musiksammenhaeng. Men 
der er meget vide rammer for hvad man 
kan udtrykke. 

Forst og fremmest er der selvfolgelig 
information om hvornar en node starter 
og slutter, samt hvilken node pa 
skalaen der er tale om, men ogsa 
oplysning om anslagsstyrke, 
modulation, pitch bend etc., kan 
sendes via MIDI. 

Den anden vigtige datainformation er 
den sakaldte MIDI-clock. Der er her 
tale om et synkroniseringssignal, et 
meget hurtigt taktslag om man vil, som 
kan sendes ud til de tilsluttede 
instrumenter fra en central enhed og 



som ISser maskinerne rytmemaessigt 
sammen. 

Typisk kan det vaere en computer der 
via MIDI styrer og synkroniserer en 
eller flere tilsluttede synthesizere pa 
denne made. 

MIDI TILSLUTNINGER. 

Der er selvfolgelig ogsa en 
hardwaremaessig side af MIDI-normen. 
Data overfores i MIDI serielt med en 
hastighed pa 31.25 kilobaud. Det vil 
sige at der maksimalt kan overfores 
knap 4.000 tal/kommandoer pr. 
sekund. 

MIDI gor brug af 1 6 kanaler, men det 
er en adskillelse der ligger pa 
softwaresiden, sa den fysiske 
tilslutning behover principielt ikke at 
have mere end et stik. Nu ville det jo 
vaere rart hvis man kunne bade sende 
og modtage data mellem to enheder, 
uden at skulle ligge og rode rundt med 
at bytte stik om, sa derfor er der i et 
MIDI-interface altid bade en indgang 
og en udgang MIDI-in og MIDI-out. 
Desuden er der en sakaldt MIDI-thru, 
der som navnet siger, lader data- 
signalet passere uhindret igennem, 
sadan at flere maskiner end to kan 
vaere tilsluttet hinanden. 
Det vil dog oftest vaere en fordel hvis 
MIDI-interfacet har mere end een 
udgang, sa datastrommen kan sendes 
direkte til flere maskiner samtidig, uden 
at skulle hele vejen rundt gennem alle 
enhedernes MIDI-thru. 

AMIGA OG MIDI 

Der f indes i ojeblikket tre MIDI- 
interfaces til Amiga pa markedet. 
Nu skulle man tro at et interface var et 
interface helt klart defineret norm. Det 
viser sig dog ikke at holde stik, og 
udover forskelle i fysisk opbygning, er 
de tre Amiga/MIDI-interfaces ydeevne 
langt f ra ens. 

lovrigt skal man vaere opmaerksom pa 
at Amiga 1000 og Amiga 500/2000 har 
forskellige serielstik sa man skal sorge 
for at fa et interfaces der passer. 

DATEL MIDI INTERFACE 

Datel MIDI-interfacet rummes i en 
plastikboks pa storrelse med to 
cigaretpakker - unodigt stort, i forhold 
til de ganske fa komponenter der ligger 
indenbords. Datel'en tilsluttes 
Amigaens serielport via et kort 
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fladkabel der gar ud fra bagsiden af 
boksen. 

Pa hagsiden sidder ogsa en lille rod 
lampe der lyser, nar interfacet er 
taendt, men som ikke indikerer hvornar, 
eller om, der overfores data. 
Fortil er der fern MIDI— tilslutninger: 
IN.THRU, samt tre OUT. 
At Datel interfacet virker lidt billigt i 
udforelsen er en ting. Hvad langt vaerre 
er, at det fungerer meget darligt. Jeg 
havde lejlighed til at prove bade 1 000 
og 2000-udgaven, og begge havde 
samme tendens til at fa hele systemet 
til at haenge, specielt i forbindelse med 
visse programmer. 
Desuden gik der fuldstaendig kaos i 
nodestrommen hvis man forsogte at 
sende fra det ene af interfacene. Rent 
faktisk stod det og sendte vilkarlige 
nodesignaler afsted helt pa egen hand. 
Men selvfolgelig kan man pa den made 
fuldstaendig undvaere computeren! 
Problemet med Datel's interface lader 
til at vaere hastigheden. 
Tilsyneladende overholder de 
simpelthen ikke MIDI-standardens 
transmissionshastighed, med 
uforudsigelige resultater til folge. 

CREATIVE MIDI EXPANDER 

Den dansk producerede MIDI expander 
fra Creative Sound Systems er en 
flodefarvet box, der i udseende 
matcher deres sampler. Storrelsen er 
omtrent den samme som Dantel, men 
et kig indenfor beviser at der her er 
belaeg for det. Der er langt mere 
'isenkram' i Creative interfacet. 
Amiga-tilslutning sker bagtil med et 
lost seriel-kabel, sa den samme enhed 
kan bruges til bade Amiga 1000 og 
Amiga 500/2000 - det er kun kablet 
der skal skiftes ud - en fin detalje. 
Foran finder man MIDI-IN, MIDI-THRU 
samt hele fire MIDI-OUT. 
Creative interfacet har som det eneste 
af de tre den yderligere fordel, at det 
har sin egen stromforsyning, og 
belaster derfor overhovedet ikke 
Amigaen. 

Der er ikke sa meget andet at sige om 
Creative interfacet, end at det virker. 
Selv meget hurtige overforsler med 
nodeinformation svarendetil 1/128's 
noder forlob fuldstaendig problemfrit. 

SOUNDSCAPE MIDI INTERFACE 

SoundScapes interface er bygget op 



efter et helt andet konstruktionsprincip 
end de andre. Her har man nemlig valgt 
den elegante losning at bygge 
interfacet kredsbb ind i selve det seriel 
stik der saettes i Amigaen. 
SoundScape interfacet er derfor ikke 
storre end tilslutningsledningen pa de 
to andre. 

Desvaerre betyder det ogsa at der ikke 
har vaeret plads tii en masse MIDI- 
tilslutninger. Der gar kun tre ledninger 
ud fra interfacet, til hhv. MIDI-IN, 
MIDI-OUT, og MIDI-THRU. 
Men hvis man ikke har en stor opstilling 
hvor MIDI-signalet skal vandre lange 
omveje gennem flere maskiner, kan 
man sagtens nojes med en enkelt 
MIDI-OUT. 

SoundScape interfacet fungerer iovrigt 
upaklageligt, og ligesom Creatives kan 
det klare de hoje 
transmissionshastigheder, uden 
mindste slinger i valsen. 

KONKLUSION 

Hvilket af de to interface, SoundScape 
eller Creative man vil vaelge, er et 
sporgsmal om smag og behov. De 
fungerer begge upaklageligt. Creative 
har valgt nogle mere professionelle 
bsninger i deres konstruktionsprincip. I 
en studieopstilling er Creative 
Expanderens evne til at brodfode hele 
fire maskiner parallel en ubetinget 
fordel. 

SoundScape derimod er perfekt hvis 
man ikke har lyst eller plads til en 
masse boxe ledninger rundt omkring 
sin computer. 



DATEL MIDI-interface A1000 og 
A500/2000 koster begge kr. 595.- incl. 
moms. 

Import: Magna Gros A/S, Tel.: 01 39 20 
39 

SOUNDSCAPE MIDI-interface A1000 
og A500/2000 koster begge kr. 825.- 
incl. moms. 

Import: M 'Alone Data, Tel.: 02 86 33 
20 

CREATIVE MIDI-interface Expander 
ME4 (alle Amiga) koster kr. 1215.- incl. 
moms. 

Produktion: Creative Sound Systems, 
Tel.: 01 47 46 14 
MIDI DATA 

nedenstaende liste viser hvilke 
forskellige data der kan 
sendes/modtages gennem MIDI. 
SYSTEM COMMON DATA 

* Note on/off (node taend/sluk) 

* Note Pitch (nodehojde) 

* Velocity (Anslagsfolsomhed) 

* After Touch 
(Nedtrykningsfolsomhed) 

* Pitch Bend (Glissando) 

* Volume 

* Program Change (Programskift) 
SYSTEM REAL TIME DATA 

* MIDI Clock (Sync signal) 

* Start/stop/continue 
(start/stop/fortsaet) 

* Song Posion Pointer (Position 
angivelse) 

* Song Select (Vaelg Sang) 
SYSTEM EXCLUSIVE DATA 

* Data Dump 

* Data Editing 
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Sd er der igen billige disketter fyldt med en masse spcendende programmer. Ligesom i AmigaClub Magazine nr. 1 
er del Fred Fish disketter det drejer sig om. 

Prisen pr. disk er kun 25.00 kr for medlemmer og 32.00 for ikke medlemmer, (inclAisk og moms, excl. 
forsendelse). 
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Tips & Triks er en af vores faste sider, hvor vi h&ber, at kunne give dig nogle 
vaerdifulde guldkorn. Hvis du sidder inde med nogle smarte f inter, som du 
mener, andre kan have nytte af, s£ giv os et praj. Kan det bruges, fir du en 
diskette fyldt med PD. 



Mange har problemer med at bruge de 
forskellige kommandoer, nar de "kun" 
har et diskdrev. Folgende 
programstump leegger de DOS- 
kommandoer der anvendes mest (det 
er op til dig at tilfeje eller slette nogle 
af nedenstaende, hvis du har behov 
for det), i RAMDISK. Du kan inbygge 
den i opstartsequencen pa din 
workbenchdisk, men husk, jo flere 
kommandoer du laegger ind i RAM'en 
jo mindre fri RAM har til radighed. 

MAKEDIR RAM:C 

COPYC/COPY RAM: 

RAM:C/COPY C/ASSIGN RAM:C 

RAM:ASSIGN C:RAM:C 

COPYC/CD RAM:C 

CDC 

COPY DIR RAM:C 



Hurtig indgang til CLI'en 

Har du ikke tid til den lange vej til 
CLI'en sa prav folgende. 
Reset computeren og ved bla skaerm 
tryk pa CTRL og D. Nu skulle du vaere 
hvor du onskede. 



Korte CLI-ordre med ASSIGN. 

De forskellige CLI'ordre kan gores 
kortere ved at assigne dem som et 
device. Prav f.eks at skrive Assign 
x:c/execute 

Herefter vil x sta i stedet for 
executeordren. 

Assign x, vil flytte devicet tilbage igen. 




KUN FANTASIEN SETTER 
GR/ENSEN !! 

Er du traet af denne pastand, sa er her kuren 
mod dette salgsslogan. Vi havde laange gaet 
og ventet pa doktoren, da mange af vore 
lyde ikke havde det for godt, og ovre i 
U.S.A. havde vi hort om en DR. T., som 
skulle vaere i stand til at kurer den slags "ly- 
dkolik". Nu er han endelig kommet til Dan- 
mark - med tasken fuld af editorprogram- 
mer, og her er hvad han opererer med til 
Amigaen: DR. T's Editor/Librarian pro- 
grammer. Der er indtil nu udviklet fig. pro- 
grammer: 

DX-7 HEAVEN til YAMAHA DX-7 serien og 
YAMAHA TX-7. 

4 OP DELUXE editor til YAMAHA: TX81z, 
FB-o1, DX1oo/dx27/dx21 
ROLAND D-50 Editor og 
ROLAND MT-32 EDITOR . 
Slut en MIDI-interface til din Amiga, indsaat 
DR T. programmet i diskdrevet og du er 
igang. HVORFOR PROGRAMMERE EN 
SYNTHESIZER FRA EN COMPUTER ? 
Vi kender alle problemerne ved at 
editere/redigere lyde pa en synthesizer - det 
tager meget lang tid, fordi man mangier 
overblikket over parametrerne, og kun ser fa 
ad gangen pa displayet. Her er DR T pro- 
grammer en uvurderlig hjaelp - idet 



man ikke blot far overblik over parametrerne 

som tal, men ogsa far et grafisk overblik 

over samtlige parametre. 

HVORDAN /ENDRES LYDEN ? 

Lad os se pa den grafiske metode (det er 

her magien i programmerne ligger). 

Der er 3 mader at lave en ny lyd pa. 

1) En hel ny lyd fra bunden. 

2) Forbedre en allerede eksisterende lyd 
"random". 

3) Forbedre en lyd ved grafisk bearbejdelse. 
Parametrerne vises som kurver, og med 
musen kan man traekke i kurverne (parame- 
tre-tallene asndres med det samme pa syn- 
thesizeren) og saledes aandre/forbedre sine 
lyde. 

Onsker man at lave en hel ny lyd, kan dette 
gores ved at man vaelger de parametre, 
Amigaen skal aendre. Amigaen vil nu lave 
nye lyde, som selvfolgelig kan gemmes pa 
disk. 

I programmet er der ogsa mulighed for at 

gemme/sortere lydbanks og enkelte lyde. 

Hvem har brug for DR. T.? 

DR. T's editor/librarian programmer er 

meget brugervenlige og giver overblik over 

synthesizerens muligheder. Et nodvendigt 

redskab for den der onsker at na ud til det 

yderste af en synthesizers formaen. 

Lad Amigaen og DR.T. kreere lydene, og 

fa det bedre med musikken. 

Vejl. udsalgspris kr. 1580,- 

Importer: Teknogram Jylland ApS, 

Skjoldsbjergvej 10 

8472 Sporup 

tit Q6-9682Q1 



Et spaendende bekendtskab. 

Efter at have arbejdet med Amigaen i et pro- 
fessionelt lydstudie i ca. 2 ar, og vaeret 
nodsaget til at bruge de lyde som fandtes 
pa diverse lyddisketter, var det med meget 1 
spaanding vi sa frem til at afprave den dan- 
skproducerede sampler "OMEGA". Vi ma 
nok sige at efterhanden som vi indspillede 
diverse sounds, piano, stortrommer, bas, 
saxofon, korstemmer o.s.v. steg vores 
begejstring til enorme hojder - her var om- 
sider det "lydvaerktoj"; vi havde dramt om. 
Vi vil senere komme ind pa de tekniske de- 
tailer, samplerens anvendelse i diverse 
musikprogrammer samt en test af hvilke 
resurtater vi opnar i diverse indspilninger i 
lydstudiet. 
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Den 10. maj 1969 kom en lille dreng til 
verden, som senere hen skulle vise sig 
at revolutionere dansk softwareindustri. 
Idag skriver vi 1988 og knasgten er nu 
blevet 1 9 ar og har kontakter til 
schweiziske firmaer mht. udsendelsen af 
AMIGA'S nye udkarne: GIGANOID. 
Lordag d. 27. februar 1 988 greb jeg 
knoglen for at ringe til denne AMIGA- 
spire i hab om at kunne fa del i hans 
hemmeligheder. Da dette var tilfaeldet, 
begyndte jeg at udfritte ham, mens 
televikar 3, lystigt guffede alle de vise 
ord i sig. 

Lars Bendrup er navnet pa 
softwarehimlens udkarne. Han er stadig 
fodt d. 10. maj 1969 og hans absolutte 
supergame har stadig titlen GIGANOID. 
Tag ikke fejl mine darner og herrer, lass 
hvad han selv har at sige om sit liv og 
levned, det er ikke smating. 
God fornojelse... 

Hvornar fik du din forste computer, 
hvorfor og hvilken type var det? 

/ 1984 fik jeg en 464 bla. fordijeg havde 
hort en del om den og desuden fordi 
den lige var faldet meget ipris. 

Hvilket programmeringssprog arbejdede 
du i og lavede du evt. programmer - spil 
- til denne? 

Jeg arbejdede i maskinkode pa 
c64'eren, men fik dog ikke lavet noget 
sakaldt "seriost". 

Har du haft andre computere imellem? 

Nej 

Hvornar fik du sa en AMIGA? 

/ 1986 fik jeg A-1000'eren, som 
umiddelbart efter fik ekstra 256K faestet 
pa frontpladen. 



Hvilken ekstern hardware har du ud over 
den ekstra "standard" ram? 

Jeg har et ekstra diskdrev og ud over 
det har jeg lant en 51 2K udvidelse. 

Hvilke(t) programmeringssprog arbejder 
du I? 

/ starten begyndte jeg med c, men det 
k0rte jeg hurtigt traet i, sa maskinkode er 
mit foretrukne programmeringssprog. 

Hvilken boger har du? 

Jeg har selvfolgelig Reference Manuals 
fra Commodore- Intuition, Exec, 
Libraies & Devices og Hardware 
Reference Manual - men ud over disse 
har jeg bla. Programming the 68000 fra 
Sybex og 68000 fra Motorola selv. 

Hvilke tools arbejder du med? 

C-monhor til disken plus en masse 
rutiner jeg har skrevet selv og som gar 
ind og roder med Trackdisk Device. 

Hvordan fik du ideen til GIGANOID og 
har andre evt. hjulpet? 

Ideen har jeg faet fra de utallige BREAK 
OUT-spil, hvilket sksermbillerne vist 
ogsa siger i stilhed. 

Hjaelpere, Jo, Jeg har bla. faet en ven til 
at hjaelpe mig med grafikken, idet han 
lavede layout til skaermbilleder. Ud over 
det har jeg bla. faet sendt samplede 
lyde og musik fra schweiz. 

Schweiz? Hvorfor Schweiz? 

Jeg kender forskellige personer dernede. 
Desuden bliver GIGANOID sokjt gennem 
et Schweizisk firma, som er det andet af 
den slags jeg har haft kontakt med. Det 
ferste som ogsk var Schweizisk, gik det 
op i spids med. 
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Hvor lang tid har GIGANOID taget? 

Ca. 8 mineder. 

Har du andre programmer under 
opsejling - evt. andet end netop spil? 

Jeg snakker med Schweizeme om en 
GIGANOID II, men den kommerjeg 
tidligst igang med til sommerferien. 

Hvordan har dine foraeldre taget det - 
det har jo nok ikke vaeret f ritid og 
dagtimer det hele? 

De syntes at jeg hellere skulle se at 
finde mig et job, men efterh&nden er de 
blevet mere forstiende. 

Hvad med venner og bekendte - og evt. 
damebekendtskaber? 

Vennerne har vaeret af den opfattelse, at 
det var helt fint, at jeg kunne lave sidan 
noget. Damebekendtskaber har vaeret at 
den mere lose type, si der har ingen 
problemer vaeret mht. til sadanne. 

Hvilken uddannelse er du igang med lige 
nu og hvordan har det ligget med 
fritidsinteresser, hobbies og sport? 

Jeg dyrker en del fiskeri og kan godt lide 
sport, selvom jeg dog ikke har vaeret 
tilmeldt noget i denne saeson. 
Derimod gar jeg til "fri idrset" ude pa 
gymnasiet, hvor jeg gir i 3.g. si lidt er 
det da blevet til. 

Hvordan undgik - undgar - du at 
forsomme dette? 

Det kunne jeg ikke, si der har vaeret 

nogle skemaaendringer til "GIGANOID", 

ma jeg blankt indromme, men nu knokler 

jeg pi til studentereksamen. 

Hvad samler du sammen til mht. til 

fremtiden? 



Jeg kunne taenke mig en uddannelse 
som enten ingenier eller jurist, men 
computer - nej tak, ikke professionelt. 
Har du et par afsluttende saetninger, sa 
er ordet frit... 

Jeg kunne taenke mig at rette en 
adverse! til alle dem, der sidder og laver 
spil selv. Nir de skal saelges, si LAD 
FOR GUDS SKYLD VAzRE MED AT 
SENDE DEMOER UD. Send hellere en 
video, hvor I selv optraeder med jeres 
spil. Dette skyldes at softwarebranchen 
- databranchen i det hele taget - er 
bundridden. En demo udst ndt og i kan 
risikere at se jeres spil pi gaden, mens i 
selv er igang med at laegge sidste hind 
pi det. Sa PAS Pi!!! En helt anden ting 
er si: de danske firmaer er miske 
utroligt hjaelpsomme mht. distribution 
gennem udenlandske softwarehuse oa. , 
men med al respekt for danskere, si er 
de amatorer pi omridet, si derfor: gi til 
udlandet med jeres spil. 

Farvel og tak!!! 

Det var det. En hyggelig samtale med ( 
miske I!) en af de kommende stjerner 
pa softwarehimlen. 



J.K.L. 




Lars Bendrup. 



VirusNYT. 

SCA- Virus er desvaerre ikke den eneste 
plage som haerger Amiga-folket verden 
over. Flere nye "dodbringende" virus er 
blevet sendt pa markedet. Den sidste (sa 
vidt vi ved I) er THE BYTE BANDIT. Den 
ligger pa bootsporet, block 0 og 1 . Nar en 
infected disk sasttes i drevet, "smutter" 
T.B.B. ned og installere sig i systemet. 
Hvis man praver at lave en INSTALL pa 
disketten vil The Byte Bandit straks 
rewrite pa bootsporet. Den eneste made 
at rense disketterne pa, er en kold opstart 
fra en rask maskine og derefter en 
INSTALL pa den inficerede diskette. 
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FGT0NER 

Af Tore Bahnson. 2. Del 



MERE DELUXE END DELUXE 

Photon Paint virker uhyre velgennemtaenkt 
og betjeningsvenligheden er helt i top. Pa 
nogle omrader om muligt endda bedre end 
Deluxe Paint. 

Det gaelder f.eks. hovedmenuen, som i Pho- 
ton Paint ikke er fastlast til en bestemt plac- 
ering pa skaermen, men kan flyttes vilkarligt 
fra top til bund, sa den altid er ved handen 
men aldrig i vejen. 

Men ogsa de egentlige tegnefunktioner er 
lagt utf med forbilledlig logik, og pa trods af 
dets avancerede niveau gar der ikke lang tid 
for man er dus med programmet. 

FOD PA MENUEN 

I hojre side af hovedmenuen finder man 
ikoner for alle de tegne/male-redskaber der 
skal vasre umiddelbart tilgaengelige. Her er 
de traditionelle f unktioner til f rihandstegning, 
fill, ellipse, cirkel, boks, linie osv. Herudover 
kan nogle af ikonerne dobbelt klikkes, 
hvorved en ny funktion fremkommer. Det 
gaslder f.eks. frihandstegning, der enten kan 
udfores i almindelig streg, eller med au- 
tomatisk farvefyldning af det areal man "ind- 
hegner", sadan som det kendes fra Digi- 
Paint. 

Ogsa fil-funktionene kan betjenes pa to 
mader: enten som ordinaer fill, hvor den 
farve man klikker pa i billedet bliver erstattet 
med den man har i "Imalerdasen", eller som 
"boundary fil" hvor der bliver fyldt farve i, in- 
denfor en indhegning uanset hvad der ligger 
nedenunder. 

Endelig er der redskaber til cut and paste, til 
valg af pennespidsens storrelse og facon, 
samt en eminent forstorrelsesfunktion, der 
abner et eget vindue, der kan flyttes rundt 
pa tegnearealet og aendres i storrelse og 
forstorrelsesgrad. 



MUS I TECHNICOLOR 

Men det er ovre i hojre side af menuen at 
hele Photon Paints potentiate for alvor kom- 
mer for en dag. Her befinder sig nemlig en 
hel Nile arbejdsstation til valg at farver og 
sammensaetning af paletten. Med et klik 
med musen har man her radighed over en 
hvilken som heist af de 4096 farver Amigaen 
kan praastere. 

Selve valget sker i tre store bokse, hvor alle 
farverne kan ses samtidig. En markering i 
siden af hver°boks viser hvilken farve der er 
valgt. En fin detalje! 

Man kan nu bevaege sig rundt i paletten pa 
flere forskellige mader. Man kan lade 
markoren glide rundt i farvefeltet, eller man 
kan vaalge en eksisterende farve direkte fra 
billedfeltet ved at pege og klikke pa den. 
Den valgte farves RGB-vaerdi kan herefter 
aendres ved hjselp af et sast skydere, lige- 
som man kan justere intensitet, 
farvemaatning og valor. 
Menuen har desuden fire raekker med hver 
16 farvefelter. Det er disse felter der udgor 
den egentlige palette. De tre af raekkerne 
fungerer som "blandekar" hvor man altsa 
hele tiden kan sammensaette nye farver, 
uden at det pavirker de farver man allerede 
har malet med. 

Den overste raekke er speciel, idet den tjen- 
er som reference for den farveberegning 
Amigaen laver nar den danner et HAM- 
billede. 

Bruger man kun de overste 16 farver vil 
man blive helt fri for de kanter som er karak- 
teristiske for alle HAM-billeder, men Photon 
Paint har desuden et par tricks til at gore 
kant-generne sa sma som overhovedet 
muligt. 

Dels gennem at have nogle meget fine pro- 
gramrutiner til at foretage HAM- 
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beregningen, dels ved at tilbyde to forske- 
lige mader at danne farverne pa. Vaelger 
man "ewact color", vil kantdannelsen ske pa 
den baggrund man tegner pa. Vaelger man 
"exact" fra, vil kantdannelsen ske indenfor 
selve den streg man tegner med. 
Bruger man Photon Paints muligheder med 
omhu, vil man saledes kunne opna et HAM- 
billede med utroligt fine farveovergange - 
bedre end noget andet program jeg har set 
til Amiga. 

UD I RUMMET MED B0RSTEN 

En af de ting DeLuxe Paint har vaeret helt 
ene om, er programmets stralende mu- 
ligheder for at klippe et stykke ud af et 
billede (en sakaldt "brush"), og herefter 
efterbehandle dette stykker. Ogsa pa dette 
omrade byder Photon Paint nu pa hard 
konkurrence. 

En brush kan i Photon Paint ikke alene 
aendres i storrelse og vrides og vendes i 
sine proportioner i planet pa alle mulige 
mader, men kan tillige foldes omkring et ge- 
ometrisk objekt i 3 dimentioner. 
Der er indbygget forskellige standard- 
objekter i PhotonPaint, men man kan ogsa 
selv tegne konturen for det omdrejn- 
ingslegeme som det udklippede stykke skal 
foldes omkring. 

Og, for at det ikke er lyv, kan lyskildens 
placering og intensitet ogsa indstilles fritl 
Og sa er der endda mere 3-d i PhotonPaint. 
Udover den naevnte "folde-omkring" kan 
brush'en som plan drejes og vendes i et 3d 
rum. 3D-funktionen betjenes ved hjaelp af 
det numeriske tastatur og alt foregar meget 
overskueligt. Photon Paint danner ievrigt 
det nye perspektiv uhyre flot og med et min- 
imalt tab af pixels. 

ET HELT BILLEDE I BLENDEREN 

Photon Paint har ikke som Deluxe Paint no- 
gen shading-funktion, men da programmet 
arbejder med 4096 farver og dertil kan 
saettes i sakaldt "blend-mode", er det blot et 
sporgsmal om et lidt anden (og nemmere) 
arbejdsmetode for at opna utroligt flotte sha- 
teringer og skygge-effekter. 
I blend- mode aendres selve den ma.de Pho- 
ton Paint maler pa, sadan at 
farvepalaegningen mere kommer til at minde 
om akvarel end om olie. Farverne bliver 
med andre ord "gennemsigtige". Hvor 
meget bestemmes ved hjaelp af en lille ek- 



stra-menu, hvor lysretning, struktur og 
graduering kan stiles meget praecist. 
Herefter vil enhverfarvefyldning, hvad enten 
den sker via fill-ordren, eller gennem 
frihandstegning, istedet for at vaere massiv, 
ske med det indstillede blandingsforhold. 
Men "blend" virker ogsa pa hele brushes, 
der pa denne made kan klistres fast mod en 
hvilken som heist baggrund med en blod 
overgangseffekt langs kanten. 
Udover blend, har Photon Paint to andre 
tegne-modes: Add og Subtract, som vel 
stort set er selvforklarende - Add haever 
niveauet af den farvevaerdi maVi maler med, 
hvorimod Subtract saenker den. 

BADE TIL SKILDERIER OG GRAFIK 

Photon Paint er ikke alene et eminent male- 
program, men ogsa nar det gaelder grafisk 
design og lay-out er der masser af kraft at 
traekke pa. 

Photon Paints fine farve-transmitioner gor 
HAM-mudos anvendeligt ogsa nar der 
kraeves stor praecision, og hvis kant- 
effekterne helt skal undgas, kan man blot 
holde sig til de 1 6 base- farver, der er helt 
kantfri. 

Og sa kan Photon Paint byde pa temmelig 
meget, selv nar man ser bort fra dets fa- 
belagtige farve- palette. 
Skaermoplosningen gar op til 320 x 512 
punkter (interlace) og skaermformatet kan 
varieres helt op fuld PAL-skaermstorrelse 
med overscan. 

Hertil kommer en raekke hjaalpemidler, ne- 
top til lay-out formal, x og y-koordinater kan 
aflaeses i hovedmenuen, brushes kan 
klippes ud, med eller uden bagrund, skaler- 
ing af brushes indbefatter halvering og for- 
dobling langs enten x eller y eller begge og 
kan ogsa ske frihands. 
Hertil kommer at PhotonPaint ikke krasver 
systemdisketten for at kunne indlaese fonts, 
ligesom man ikke behover at assingne en 
bestemt font diskette. Det betyder i praksis 
at man inde fra programmet kan indlaese 
fonts fra flere forskellige disketter - en lille 
men saerdeles anvendelig detalje. 

TAB IKKE HUKOMMELSEN 

Det gaelder iovrigt programmet som helhed. 
PhotonPaint er spaekket med praktiske de- 
talje og velgennemtaenkt lay-out. Tastatur- 
belaegning og menuforing holder sig taet op 
ad bade DeLuxe Paint og DigiPaint, sa har 
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man betjent sig af disse programmer, vil 
man lynhurtigt vaere inde i Photon Paint. 
Og kraefterne er der som nasvnt ikke noget i 
vejen med. Det eneste problem man kan 
lobe ind i er for lidt hukommelse. Proton- 
Paint er et stort program i sig selv, og det 
kraever godt med plads for at kunne fore- 
tage sine beregninger. Selvom programmet 
kan kore pa en 512 k maskine ma 1 
megabyte mere gor ingen skade - specielt 
ikke hvis man vil arbejde i bade PAL og in- 
terlace. 

Photon Paint er iovrigt fuldt IFF-kompatibelt 
og kan altsa arbejde videre pa billed- og 
brush-data fra andre programmer. 

KONKLUSION 

Photon Paint har alle forudsaetninger for at 
blive en Amiga-klassiker pit linje med 
Deluxe serien fra Electronic Arts - og der 
skal ellers noget till 

Photon Paint er ganske enkelt det mest 
spaendende grafik-program der laenge er 
set, i en prisklasse der er til at komme i 
nserheden af for b&de almindelige dodelige 
og grafikere. 

Nok er der nogle fit ting man kunne onske 
sig lidt til i Photon Paint (en monster- fill 
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eller en stencil funktion f.eks.) men den 
store frihed det giver at arbejde med et sit 
bredt farvespektrum, og med et sA velfun- 
gerende stykke vasrktoj, opvejer rigeligt den 
slags detaljer. Der skal jo vaere lidt tilovers 
til PhotonPaint vers. Ill 
Anvendelsesmulighederne er righoldige, og 
der er tilstraekkelig tyngde i programmet til 
at ogsA professionelle billedfolk vil 'finde 
Photon Paint saerdeles attraktivt. 
Photon Paint er kun et enkelt program i en 
hel serie, som Microlllusions har under 
udarbejdelse. Photon-serien vil indbefatte ti- 
tter som Cell Animator, Video Transport 
Controller, Video Edit 3D, og Video Render 
3D. 

Hvis kvaliteten holder hvad Photon Paint 
lover, er der virkelig grund til at spaande for- 
ventningerne, og imens varme musen op 
med en tur henover regnbuen! 

FAKTA 

Photon Paint fra Microlllusions korerpaalle 
Amiga, men minimuml mb ram anbefales. 
Programmet importeres i Danmark af World 
Wide Software, 

Naarmeste forhandler henvises pa telefon 
01 50 17 00 
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Dette Modem er et virkeligt staerkt 
redskab, som giver dig mulighed 
for at modtage/ sende information- 
er. Det kan bruges sammen med Main- 
frames, PCere, Amiga og andre. 

Discovery kan autodial,. bade tone og pulse 
dialing. Nar det modtager et opkald vil det 
automatisk vaalge den korrekte hastighed og 
protokol. 



P 



a frontpanelet kan brugeren let 
skifte mellem almindelig tale- kom- 
munikation og data-transmission. 



Medlemspris kun 
Vejl.udsalgspris 



1985.00 

2485.00 





Musen er et uundvaeriigt tilbehar til 
Amigaen. Pa almindeligt underiag (trae, 
plastik) laver musen ofte hjulspin. Nu erder 
kommet et underiag, hvor kuglen har rigtig 
godt fat. 

Medlemspris 75.00 
Normalpris 92.00 kr 




Har du problemer med at holde styr pa dine 
disketter, er de aldrig der hvor de burde 
vasre, sa er PLONKERBOXEN noget for 
dig. Den fastgores nemt pa siden af din 
Amiga, og nu hardu dine favoritdisk's lige 
ved handen. 
Medlemspris 39.00 kr 



Holddaheltfast, kunne man godt have kaldt 
dette enkle men yderste eff ektive redskab. 
De fleste som bruger computere seriest, 
kender problemet:: hvor skal jeg gere af 
papiret jeg skriver af. Losningen er en 
THINGI. 

Medlemspris 75.00 kr 
Normalpris 95.00 kr 




Spillet Gl GANOID har vaeret et stort 
gennembrud for Lars Bendrup. 

Vi har faet fat i et parti og saelger spillet for 
kun : 

Medlemspris 105.00 kr 
Normalpris 298.00 kr 




De fleste har problemer med at finde nogle 
ensartede labels til deres disketter. Vi har 
rnu faet lavet nogle labels til medlemmerne. 
AmigaClub Labels : 

Medlemspris: 100 stk kun 50.00 kr. 




Telecomputing er en stille revolution, som 
udvikler sig dag for dag. Denne teknologi 
gor det muligt, via telefonnettet, at kom- 
munikerer med databaser, bulletinboards 
(BBS) Og klubber verden over. 
I Danmark er der allerede en del databa- 
ser, som du kan "snakke med", hvis du alt- 
sa er i besiddelse af et modem og et der- 
til horende stykke software. Aegis, som 
nok er kendt af de fleste Amigafolk, som 
en velrenomeret softwareproaucent, har 
sendt et telekommunikationsprogram pa 
markedet. 



Aegis DIGA er en kombination af et ter- 
minal simulationsprogram, og et kom- 
munikationsprogram, til styring af mod-' 
em incl. teledate grafik mulidjhed. DIGA 
har mulighed for automatisk opkald eller 
svar, ogsa nar brugeren ikke er hjemme. 
Med DIGA kan to Amigaer sende og mod- 
tage samtidig pa en almindelig telefonli- 
nie. Indeholdende buffer, adresseliste, al- 
le fil-overforsels protokoller, makroer. 
valgfrit skaermformat. og m.m. Et meget 
professionelt kommunikationsprogram. 




TEKST-ADVENTURE ! ! 




Infocom er af mange personer blevet kaldt for "de bedste"r\&r der 
blev snakket om adventures. Der er ogsa nogle der ikke kan fordrage 
Infocom fordi der ikke er noget grafik, og pa en Amiga er det specielt 
aergerligt fordi muligheden for at lave et naesten fotografisk billede er 
til stede i modsaetning til 8 bit computerne, hvor det er lidt mere 
acceptabelt at lave tekst eventyr. 

Far i tiden havde Infocom et naesten totatt herredomme over 
adventure fronten, hvilket skyldtes at de var nogle af de eneste pa 
markedet. Sammen med Level 9 der endda havde grafik pa deres 
(omend utrolig darlig). Nu er Magnetic Scrolls kommet med en hel 
serie af adventures i meget hoj teknisk kvalitet med en grafik der slar 
alt inden for adventure branchen, og Level 9 er begyndt at have 
digitalizerede billeder pa deres nyeste adventures ("Knight Ore" og 
"Gnome Ranger"), hvor der ogsa er raffinerede features sa som RAM 
save og RAM load. Alt dette betyder at der er kommet en betydelig 
hardere konkurrence i lobet af de sidste par ar. 

Hvordan klarer Infocom sig sa? 

Infocom er nok begyndt at kunne maerke sveden lobe ned ad ryggen, 
for der sker en stadig nytaenkning og "modernisering" indenfor deres 
parsere og det tekniske lay-out. 

Disse forbedringer ses pa nogle af de nyeste adventures "Plundered 
Hearts'Y'Nord and Bert..." og "The Lurking Horror". I "Plundered 
Hearts" spiller du en dame, hvilket absolut ikke er noget man ser hver 
dag. "Plundered Hearts" er en aegte sarover historie hvor der foregar 
mord, amputeringer og kaerligheds affaerer, sa det naesten er en hel 
saebe opera. I "Nord and Bert couldn't make head or tail of it" er om 
ikke andet, nok det adventure der har den laengste titel!! Men det er 
ogsa. specielt pa den made at det ikke er noget egentligt adventure, 
men otte sma historier hvor du skal gaette, og svare med, 
amerikanske ordvendinger, sa det er vel de faerreste danskere der kan 
vaere med inden for det felt. Til sidst er der "The Lurking Horror", hvor 
der er blevet langt nogle lydeff ekter ind for at give et ekstra tilskud til 
stemningen (eller er det fordi de ikke kan klare sig med "rene" tekst 
adventures?), men disse lydeffekter kommer rundt omkring i spillet, og 
de er meget godt samplet. Dette vil Infocom gentage i nogle af deres 
naeste adventures, der er dog ikke nogen garanti for at det bliver 
standard, men det vil jeg personligt habe. 

Deres naeste adventure bliver "Border Zone" hvor spillet er delt op i 
tre afsnit og det bliver ret alsidigt fordi man i forste del skal spille en 
ganske almindelig forretningsmand der rejser igennem landet Frobnia, 
hvor du sa moder en Amerikansk agent der er hardt saret.Han beder 
dig om at tage et dokument med over graensen til jerntaeppet og 
aflevere det til en anden agent. Du skal sa undga at vaekke 
opmaerksomhed i det tog du korer i, og du skal ogsa vaere forsigtig 
ved graense stationen. I anden del er du en amerikansk agent der er 
hoppet af toget pa den forkerte side af jerntaeppet, og du er hardt 
saret med KGB lige i haelene. Sa det gaelder om at komme over pa 
den rigtige side af taeppet. I sidste del spiller du en russisk KGB 



agent der bliver forfulgt af den agent 
du spillede i del to!! Forvirret?. 

Det nye i "Border Zone" er at spillet 
foregar i real-time, hvilket vil sige at 
selvom du ikke rarer tastaturet, gar 
tiden alligevel sa der bliver ikke ret 
meget tid til at taenke sig om, eller 
tegne kort mens du spiller det. I 
"Beyond Zork" er der ogsa tale om en 
hel ny type adventure i det at spillet er 
en blanding af det velkendte tekst 
adventure og roleplaying game. 
"Beyond Zork" bliver givetvis det mest 
avancerede Infocom spil der til dato er 
lavet, hvor du kan forprogrammere 
funktionstasterne og hvor der 
automatisk bliver tegnet kort 
efterhanden som du nar de forskellige 
lokationer. Kortet kan man zoome ind 
pa for at se eventuelle detaljer, og den 
lokation man star pa er sort sa der 
aldrig er nogen tvivl om hvor man 
befinder sig. Derud over kan man ogsa 
vaslge at fjerne kortet og have sin 
inventory liste til at sta der i stedet for. 
Selve roleplaying sektionen byder ikke 
pa den helt store nytaenkning, hvor der 
er styrke, hurtighed, held osv. Selve 
missionen forelasgger der ikke ret 
meget om, ud over at "The great 
underground empire" (hvor handlingen 
i Zork trilogien foregik), er blevet et 
totart kaos og det ma der jo gores 
noget ved, gaaX hvem den heldige er? 
Som noget nyt vil Infocom lade et 
andet firma lave nogle af deres 
adventures, og det bliver, i forste 
omgang, en serie om Sherlock Holmes 
men hvor Dr.Watson er den egentlige 
hovedperson og det er ogsa ham man 
skal styre. Den forste trtel bliver 
"Sherlock:The riddle of the Crown 
Jewels", og der vil derefter komme 
flere adventures om udedelige helte. 
Selv om Sherlock Holmes er et utroligt 
fortaersket emne som computer spil, 
tror jeg alligevel det bliver vaerd at 
vente pa. Challenge Inc. (det firma der 
laver spillet), vil ganske givet, overfore 
flere af Arthur C. Doyle's boger, men 
det sker jo at "bog konverteringer" 
giver et ret uheldigt resultat, hvilket 
dog ikke er set til amigaen endnu. 
Konklusionen ma vaere at der er sket 
en del siden Steve Meretzsky sagde at 
"fantasien har altid en hojere 
oplosning end computeren", og det er 
Infocom ogsa blevet bekendt med 



hvilket giver sig udslag i at der kommer 
mere og mere ind i deres adventures, 
og Infocom har ogsa sagt at deres 
mainframe, som de laver deres 
adventures pa, godt kan lave grafik til 
deres spil. Hvis man er ligeglad med 
grafiken, sa vil jeg afgjort anbefale et 
Infocom eventyr frem for noget andet, 
da selve historierne (plottet) 
gennemsnitligt er bedre end dem fra 
Magnetic Scrolls og Level 9. Dfe- skal 
sa ogsa til sidst siges at Infocom gar 
mere for deres kunder end andre 
firmaer, bade ved at lave "Invisiclues" 
som er nogle boger, hvori hjaalpen er 
stillet op som sporgsmal som f.eks. 
"how do I kill the snake?", derefter skal 
man farve nogle felter med en speciel 
tush.og svaret fremtoner sa under 
felterne. Men det er dog en ret dyr 
fornajelse da bogerne koster 129 kr. og 
de kun kan bruges til et adventure, og 
Infocom har abentbart fundet ud af det 
er en darlig forretning da de har 
indstillet produktionen af dem. Det der 
adskiller Infocom's kunde service mest 
fra de andre firmaers er deres avis "The 
Status-Line" hvor der er reportager, 
interwievs, anmeldelser konkurrencer 
og meget mere. Avisen er 100% gratis 
og man kan abonnere pa den ved at 
udfylde den form der folger med i 
pakkerne. 
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Melbourne House vil i lobet af kort tid 
lancere "Lord of the Rings" eller pa 
dansk "Ringenes Herre". Der er 
desvaerre ikke kommet nogle billeder, 
men jeg haber pa noget til naeste 
nummer. 

Fra Microdeal kommer det Atari ST 
baserede eventyr "Tanglewood", hvor 
der skulle vaere 900 KRAM 
udelukkende til grafikken. 
"Tanglewood" er et adventure hvor 
tasteturet ikke bliver brugt ret meget, i 
stedet for vil musen sta for det meste. 
Darligt nyt! Infocom har besluttet at 
deres adventures ikke bliver 
konverteret til Amigaen for et stykke tid 
efter de andre versioner. Dette 
medforer at "Border Zone" og "Beyond 
Zork" forst udgives en maneds tid efter 
de andre versioner. 
Infocom er i ovrigt ogsa begyndt at 
lancere tegneserier pa computer, de 
hedder "Infocomics" og de bliver i 
forste omgang lavet til 64'eren. Den 
forste er lige udgivet, og eftersom det 
er Steve Meretzsky der har lavet den, 
skulle kvaliteten vaere i top. Grafikken 
skulle dog vaere utrolig darlig, med 
meget lidt baggrund og streglignende 
grafik. Inde i tegneserien er der 
mulighed for at vaelge mellem nogle 
forskellige ting du vil sige, og sa vil 
"omverdenen" komme med et 
passende svar og handlingen vil mere 
eller mindre afhaenge af dig. Dem der 
kender "Accolade's Comics" ved hvad 
dette kan medfore, for Accolade slap 



mildest talt ikke ret godt om ved deres 
forsog. 

"Dick SpecialThe search for spook" er 
titlen pa en arcade adventure der er pa 
vej fra Rainbird. Dick Special er et spil 
der efter sigende skulle have 
tegneserieagtig grafik med en masse 
sma animationer. 
Handlingen erfolgende: Din hund 
Spook er blevet vaek og din opgave 
bliver sa at finde den igen (gab). 
Spillet skulle kommet til december, sa 
skulle det komme "i lobet af Januar", 
og nu er udgivelsen fastsat til en gang 
i Maj. 

"Time and Magik trilogy", ogsa fra 
Rainbird, bestar af en samling af Level 
9's gamle adventures, med en meget 
forbedret parser og digitalizeret grafik (i 
stil med "Knight Ore" og "Gnome 
Ranger"). Titlerne er "Lords of 
time","Red Moon" og "Prince of Magik". 
A propos "Gnome ranger" sa har Level 
9 besluttet sig til at lave en 
fortsaettelse der meget originalt skal 
hedde "Gnome ranger II". Hvem der 
kommer til at udgive "Gnome ranger II" 
er et abent sporgsmal fordi British 
Telecom (herunder Firebird og 
Rainbird), har ophaevet deres 
samarbejde med Level 9 fordi Level 9 
ikke kunne overholde deres deadlines 
og ifolge deres kontrakt skulle der 
udgives fire adventures i lobet af 1987, 
og det er kun blevet til to og et der 
naesten erfaerdig. 
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Af Klaus Henning S0rensen 



AEGIS AUDIOMASTER. 

Aegis har efterhanden gjort det til en vane at 
saette sig pa et omrade, og sa skabe det 
perfekte software til det, men har de gjort 
det igen med AudioMaster? 

HVAD ER AUDIOMASTER. 

Amigaens hardware indeholder, hvis det 
skulle vasre en hemmelighed for nogen, mu- 
ligheder for at afspille samplede lyde. Men 
hvis man skal kunne udnytte det, ma man 
ogsa have mulighed for at indspille sam- 
plede lyde og manipulere dem, sa man far 
netop den specielle lyd man er ude efter. 
Det er de muligheder som Aegis AudioMas- 
ter giver dig. 

Det meste hardware til 
sampling kommer ogsa 
med software (uden 
hvilket hardwaren ville 
vaere temmelig ubrugelig) 
men AudioMaster er sa 
vidt jeg ved det eneste 
kommercielle stykke 
sampling software som 
kommer UDEN hard- 
ware, sa for at kunne 
markere sig, ma det vaere 
lidt bedre end resten, og 
det er det ogsa. 
Lad det vaare sagt med det samme, Au- 
dioMaster er nok det bedste stykke sam- 
plings, der endnu er skrevet til Amiga, ja der 
nok VIL blive skrevet til Amiga. Det har fa- 
ciliteter der klart skiller det ud fra maengden, 
og gor alt (ja.det meste da) med en over- 
legen elegance der lader de andre sta ved 
startstedet men AudioMaster bryder 
malsnoren. Software kan ikke skrives bedre, 
og hvis det ikke var fordi Amigaens lyd hard- 
ware ikke er god nok til professionelt brug, 
ville man naesten kunne fristes til at kalde 
AudioMaster et professionelt produkt. 
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HVAD FaR MAN FOR SINE PENGE ? 

I AudioMaster boksen er der en 72 siders 
manual i et format lidt storre end A5, og en 
diskette. Disketten indeholder selvfolgelig 
AudioMaster + et par Public Domain (frit 
kopierbare) programmer, disse er LED og 
Joystick Tuner. LED er skrevet af Mark Ri- 
ley, som ogsa har skrevet Sonix. Dette pro- 
gram slar det hojfrekvens filter der sidder i 
computeren fra, sa lyden bliver bedre. Mark 
Riley siger selv, at "det er som at tage vattet 
ud af orerne", men desvasrre virker pro- 
grammet kun pa Amiga 1000 ejere ma ind 
og lodde pa Hovedprintet for at kunne sla fil- 
teret fra. 

Det andet PD pro- 
gram er Joystick, 
som giver dig mu- 
lighed for at justere 
en sampler til jcy- 
stickporten, sa man 
far det bedste resul- 
tat. 

Dersvaarre har doku- 
mentationsfilernc til 
I begge programmer 
I ingen icon, sa man 
j bliver nodt til at so 
dem fra CLIen, det 
virker meget ugennemtaenkt, men er kun en 
mindre dum detalje. 

Disketten indeholder naturligvis ogsa selve 
AudioMaster og tre samplede lyde du kan 
ove dig pa, nemlig Birds, som er nogle fugle 
der pipper, Drum, som er et par trommeslag 
og piano, der er tre anslag pa et klaver. 

HARDWAREN. 

Hvad kan vidunderet sa ? Svaret er: Det 
meste, men lad os starte fra en ende af, 
med selve samplingen. Audiomaster under- 
stotter naasten alt sampling pa markedet 
(naesten, fordi jeg ikke vil udelukke at der 
findes et produkt et sted, der ikke korer med 
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AudioMaster), det gaelder bade samplere 
der saettes ind i joystickporten, og dem der 
bruger i printporten. Jeg provede selv to 
produkter (et til printer porten, og et til joy- 
stick proten), og havde ingen problemer. 
Hvis du bruger en sampler i joystickporten, 
kan du sample med 14.914 samples/sek. 
eller 8362 samples/sek., og med en i printer- 
porten kan du sample med 19.886 eller 
8363 samples/sek. Der er en noje sam- 
menhaeng mellem antalles af samples per 



pie i 1/10 sekund for derefter at vende 
tilbage igen. Det kraever et meget bestemt 
tryk pa musetasten at starte samplingen. 
Denne lille "detalje" irriterede mig flere 
gange under testen, da den gar det vanske- 
ligt at ramme et bestemt tidspunkt (f.eks. i et 
stykke musik). 

SK/ERMUDL/EGET. 

Nar ferst man har en samplet lyd i "kassen" 
begynder det siove. nemlia manipulerinqen 




sekund og den frekvens der maksimalt kan 
afspilles, og den siger, at samples per 
sekund divideret med 2 er lig med maksi- 
mum frekvensen. Det vil sige, med en sam- 
pler i parallel porten vil de lyde du sampler 
spilles tilbage med en maksimal frekvens pa 
ca. 10KHz, ikke meget i forhold til de 22KHz 
din nye CD kan prassentere skulle man 
umiddelbart tro. Det er imidlertid sadan at 
1 0KHz er rigeligt til det meste, selv musik ly- 
der godt, og til sammenligning kan det 
naevnes at Danmarks Radio ikke udsender 
frekvenser hajere end ca. 15KHz, og lyt selv 
hvordan det lyder, og en telefon nar ca. op 
pa 3,5KHz. 

SELVE SAMPLINGEN 

Det er muligt at variere hvor meget RAM 
man vil saette af til samplingen ved hjaslp af 
en "slider" kontrol (en knap der kan kares 
frem og tilbage inde i en boks), og jo mere 
RAM, jo laengere sampling tid. Det ville 
vaere rart hvis man kunne se hvor lang tid 
man havde til radighed ved en bestemt ram 
maengde, men det er desvaerre umuligt. En 
anden ting der er vaerd at kritisere er, at hvis 
man har mere end ca. 2 MB RAM i sin 
maskine (maskinen jeg tester AudioMaster 
pa havde 3MB) bliver det svaart at saette 
RAM kontrollen praecist, et trin bliver plud- 
selig til 40-50 K eller mere, pa en 9 MB 
maskiner ma det vaere frustrerende. En an- 
den lille "dum" detalje er, at nar man gar ind 
og skal sample, skal man trykke pa den ven- 
stre museknap, men denne knap fungerer 
samtidig som stop under selve samplingen, 
sa man kan komme ud for at ga ind og sam- 



af den, og det er her AudioMaster scorer 
hajt. Der er utroligt mange muligheder og 
programmet virker meget gennemtaenkt. Det 
er tydeligt at programmaren har haft proble- 
mer med andre programmer af lignende 
art.og simpelthen bare ville gore det bedre 
selv. 

Skaermen er inddelt i et stort omrade, hvor 
den samplede lyd tegnes grafisk og for- 
bruget af hukommelse i bytes er vist. Under 
dette er der et mindre omrade med kon- 
troltaster, der aktiveres med museklik. Pa 
den grafiske skaerm kan man afmaerke et 
omrade ved at holde den hajre museknap 
nede og traekke pointeren hen over det 
omrade man vil afmaerke. Man kan sa 
zoome ind pa det, skaere det vaak, kopiere 
det til en buffer for at saette det ind et andet 
sted for slet ikke at tale om alle de special 
effects der er mulighed for. 

LOOP MODE. 

Det er ogsa muligt at aktivere det, der 
kaldes "LOOP" mode, dvs. lyden spilles igen 
og igen. Det er nyttigt hvis man har samplet 
visse instrumenter, f.eks. en trumpet eller en 
flejte, da de er mere eller mindre konstante 
mens de spilles, og derfor kan man spille 
den samme lille stump igen og igen (og pa 
den made spare plads nar de gemmes og 
loades ind i et musikprogram). I loop mode 
kommer der to markerer frem pa skaermen 
som man skal placere der hvor slajfen 
starter og slutter. For at undga et "klik" i 
hajtaleren hver gang slajfen startes forfra, 
skal start og slutpunkterne vaere pa et nul 
(samplede lyde registreres som tal mellem - 
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128 og +127), og derfor er der en nyttig 
funktion, der finder det naermeste nul ved en 
af slajfe markorerne. Informationer om loop 
mode gemmes, sa nar 
selve lyden gemmes, sa 
det er ikke et problem at 
bruge lyden i et 
musikprogram, men der- 
for skal man huske at sla 
loop mode fra hvis man 
gemmer en lyd der ikke 
kraever loop mode, som 
f.eks. et klaveranslag 
der langsomt bliver la- 
vere i lydstyrke for til sid- 
st at do ud. At gemme 
sadan en lyd med loop mode slaet til giver 
"sjove" resultater i dit musikprogram. 

SPECIAL EFFECTS. 

AudioMaster indeholder utroligt mange mu- 
ligheder for at aendre og forbedre den sam- 
plede lyd. Sjovest er nok ekko funktionen, 
der lader dig afmaerke en blok der sa bliver 
"ekkoet" pa resten af lyden. Du har mu- 
lighed for at styre hvor mange ekkoer der 
kommer per tid, og hvor meget svagere det 
forrige ekko er nar det naeste kommer. 
Funktionen giver et utroligt livagtigt resultat 
og lyder pa ingen made "maskinagtigt" eller 
falskt. 

Det er ogsa muligt at "fade" et bestemt 
stykke af lyden ud eller ind, eller bare saette 
volumen op eller ned, f.eks. kan tale i bag- 
grunden saattes op i volumen til det er lige 
sa hojt, som noget der er sagt taat pa mikro- 
fonen (dog med en vist kvalitets tab), en fin 
detalje. 

Muligheden for at mixe to lyde sammen er 
ogsa vaeldig nyttig, specielt til at give sam- 
plede lyde dybde. Hvis man mixer en lyd 
oven i sig selv, og samtidig saetter 
tonehojden en lille smule op eller ned pa 
den lyd man mixer med, kan man opna 
gode effekter og forbedre lyden. 
Selvfolgelig kan man ogsa vende en lyd om, 
sa den spiller baglaans. Hvor nyttigt det er 
ved jeg ikke, men det er meget sjovt, og jeg 
fandt ogsa ud af, hvad det egentlig er de 
siger til sidst pa Beatels LPen "Sgt. Peppers 
lonely Hearts Club Band" (tip: vend lyden 
om og leg lidt med tonehojden). 

BRUG AF LYD I MUSIK PROGRAMMER. 

Nar du har faet lavet en lyd, vil du 




selvfolgelig gerne kunne lege med den i dit 
yndlings musikprogram. AudioMaster kan 
gemme ly de bad e i standard IFF format 
(Amigas standard lyd 
format), og i det format 
som Sonix bruger in- 
ternt (Sonix er jo ogsa 
Aegis). For at kunne 
bruge lyden i et musik 
program, er det 
nodvendigt at omsam- 
ple den sadan, at det 
midterste C pa klavia- 
turet (ogsa kaldet C4) 
svarer til 8.363 sam- 
ples per sekund, da det er det musikpro- 
grammet forventer. Hvis du gemmer lyden 
nar det midterste V spilles tilbage med 
19.886 samples per sekund, vil du ikke kun- 
ne finde det pa klaviaturet i dit musikpro- 
gram, men hojere oppe. Grunden til det er, 
at musikprogrammet aendrer den hastighed 
lyden spilles tilbage med for at aendre 
tonehojden, jo hurtigere tilbagespilning- 
shastigheden, jo hojere tonehojde, jo hur- 
tigere tilbagespilningshastighed, jo hojere 
tonehojde, og musikprogrammet tror, at det 
skal spille det midterste C tilbage med 8.363 
samples per sekund. AudioMaster giver dig 
derfor mulighed for at omsample lyden, sa 
du kan sample den med 19.886 samples per 
sekund, manipulere den, og derefter om- 
sample den til 8.363 samples per sekund til 
brug i dit musikprogram. Det er en stor 
fordel, da manipulering af lyden giver et 
bedre resultat med en hoj samplings 
hastighed, end med en lav, sa omsamplin- 
gen skal altid vaere det sidste du gor. 
Som sagt for, sa forventer musikprogram- 
mer, at det midetste C skal tilbagespilles 
med 8.363 samples per sekund, men hvad 
nu hvis du har samplet en synthesizer fra 
den sidste nye plade med Pink Floyd men 
den tone du har faet fat i er ikke et C men et 
G, hvad gor man sa? Med AudioMaster er 
der ingen problem, du tuner bare tonen ind 
til et C (AudioMaster vil endda spille et C for 
dig for at gore det nemmere), og sampler 
derefter ned, no problem! 

MANUALEN. 

Den manual der folger med AudioMaster 
fortjener ogsa at fa et ord med pa vejen. 
Den er klart og overskueligt lagt ud, og lever 
virkelig op til programmet. Alt er forklaret pa 
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let forstaeligt engelsk, og der er tips og rad 
til brugere af musikprogrammerne Deluxe 
Music Construction Set og Sonix. Manualen 
giver endda gode rad om hvordan man laver 
de bedste samples, og hvordan man kan fa 
dem til at lyde bedre. Naevnes dot radet om 
at sample en masse forskellige ting hvis 
man vil lave tromme/hihat lyde, lyden i Bo- 
ing! (demoen med den hoppende bold) var 
lavet ved at sla pa en garageport af metal!) 
Hvis der er noget der skal kritiseres i man- 
ualen er det det noget tyndbenede index, 
der kunne godt vaere et par references eller 
to mere, uden at det ville skade. 

KONKLUSION. 

Selvom AudioMaster er et st&rkt program, 
er der stadig lidt pi enskesedlen. Det ville 
f.eks. vaare rart med en mulighed for at kun- 
ne manipulere to lyde samtidig, og kunne 
skifte mellem dem, tage noget fra den ene 
og seette ind i den anden, mixe dem osv., 
men som det er nu er det ikke muligt. En an- 
den ting, der kunne vaare rart, var en undo 
facilitet som der findes i mange tegnepro- 
grammer, si man kunne skifte frem og 
tilbage mellem den lyd man lige har lavet 
(f.eks. sat ekko pi) og den originate, og 
hore forskellen mellem dem. 
Disse ting er ikke fejl ved programmed og er 



nok ikke medtaget fordi det vil krseve meget 
RAM, og som det er nu, er en512K maskine 
begrsensende nok, men jeg ville blive glad 
for at se dem i Aegis AudioMaster version 2. 
For at fa maksimal gleede af AudioMaster, er 
det nodvendigt med ca. 1MB., Aegis selv 
anbefaler 2.5MB, men mindre kan ogsa 
gore det. Bevares programmet fylder kun 
100K, sa pa en 51 2K maskine er der plads 
til 300K sampled lyd, men da der ved nogle 
funktioner, bl.a ekko, bruges ret meget plads 
under udregningen, kan det hurtigt blive for 
lidt, men programmet er absolut brugbart pa 
en 512 maskine. 

Mange af funktionerne (specielt Mix) bruger 
rigeligt lang tid, isasr hvis det er store sam- 
ples. Det er irriterende at skulle vente, men 
det er egentligt ikke programmets fejl at det 
gar langsomt, det er funktionernes komplek- 
se natur, sa ingen minuspoint i den af deling. 
Alt i alt vil jeg ikke tove et ojeblik med helh- 
jertet at anbefale AudioMaster til nogen der i 
forvejen har sampling hardware og software, 
den software de har i forvejen maler sig pi 
ingen mide med AudioMaster. Til dig der 
skal til at kobe en sampler vil jeg sige, kob 
en uden software (det er billigere), og k0b 
AudioMaster. bedre kan det ikke gores. 
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Efter en lidt slov start er der virkeligt kom- 
met gang i salget af Amigaer (ikke mindst 
takket vaere Amiga 500). Der er nu pa ver- 
densplan solgt naesten lige sa mange Ami- 
gaer som Atari SPere og det pa trods af, at 
Atari var naesten et ar f0r ude end Com- 
modore. Dette er selvfolgelig noget software 
husene har lagt maerke til. Firmaerne pro- 
ducerer originate Amiga spil som aldrig far, 
og man behover ikke at se langt ud i fremti- 
den for at finde den dag, hvor alle nye spil 
ogsa udkommer i en Amiga version. Vi vil i 
denne artikel se pa mange af de nyheder, 
som man i den kommende tid kan finde i 
butikkerne. 

Amigaens flotte grafik og lyd gor det muligt 
at lave arcade konversioner, som naesten 
ikke er til at skelne fra originalen. Dette har 
KONAMI (en af de store spillemaskiner pro- 
ducenter) indset, og er derfor begyndt at 
konvertere fire af deres storste hits til Ami- 
gaen. Det drejer sig om BOOT CAMP (som i 
europa er bedre kendt under navnet COM- 
BAT SCHOOL), CONTRA (GRYZOR), 
JACKAL og RUSH'N ATTACK (GREEN 
BERET). 

BOOT CAMP er et sports apil, hvor man 
skal dyste i nogle militaere disipliner som 
f.eks. skydning, forhindringslob og selv- 
forsvar. Spillet adskiller sig ikke stort fra de 
mange andre sports spil pa markedet, men 
er alligevel utroligt underholdende. I CON- 
TRA kasmper man mod fremmede 
rumvaesner. Ved hjaelp af held og hurtige re- 
flekser skal man kaempe sig frem til fjendens 
hovedkvarter, hvor et storre slagteri venter 
inden man har reddet jorden fra undergang. 
JACKAL kan bedst beskrives som en slags 
COMMANDO pa hjul. En lille deling elite sol- 
dater er blevet kastet ned bag fjendens lin- 
jer, hvor de har til opgave af befri fangerne 



og odelaegge hovedkvarteret. Til at hjaelpe 
dem pa vej har de en jeep foruden mask- 
ingevaer og handgranater i rigelige 
maengder. Det sidste spil fra KONAMI er 
RUSH'N ATTACK. Ogsa her gaelder det om 
at befri fanger bare med den forskel at 
spillet nu foregar pa en horisontalt scrollene 
spillef lade. Man starter spillet kun bevaebnet 
med en kniv, men undervejs har man mu- 
lighed for at udvide arsenalet med bade 
maskingevaer, handgranater og flam- 
mekastere. Spillet var en stor succes i spille- 
hallerne for nogle ar siden og skulle ogsa 
blive et hit pa Amigaen. 

EPYX har laenge vaeret et af de forende fir- 
maer hvad angar programmer til hjemme- 
computere. De er nu pa vej med tre nye spil 
til Amigaen: 

CALIFORNIA GAMES , STREET SPORTS 
BASKETBALL og 4x4 OFFROAD RACING. 

CALIFORNIA GAMES er et sportspil, hvor 
man bla. har mulighed for at deltage i surf- 
ing, BMX cykling og frisbee kastning. Spillet 
er en efterfolger til WORLDGAMES (ogsa til 
Amigaen) og lever op til EPYX's vanlige 
hoje standard, hvad angar grafik og lyd. 
STREET SPORTS BASKETBALL er en sim- 
ulation af et af de mest populaere spil i USA. 
Spillet har modtaget gode anmeldelser til 
andre computere, og er man vild med bas- 
ketball, er det maske spillet man har gaet og 
ventet pa. 4x4 OFFROAD RACING er et nyt 
racerspil lidt i stil med FERRARI FORMULA 
ONE. Det er dog ikke formel 1 biter, man 
styrer her, men derimod offroadere. Spillet 
giver en rig mulighed for at "pille" ved bil- 
erne inden man tager dem ud pa en koretur 
i terreenet. 

MAGIC BYTES er et firma, der har gjort sig 



bemaerket ved at producers nogle meget 
flotte (men ikke altid lige underholdende) 
spil til Amigaen. De er nu pa vej med et nyt 
program, der har faet titlen PARONOIA. 
Spillet er en GAUNTLET efterligning men 
med storre dybde og flere locations. Spillet 
bliver i Danmark markedsfort af WORLD 
GAMES og skulle vaere pa markedet nar du 
laeser dette. 

Foruden PARANOIA har WORLD WIDE 
SOFTWARE ogsa to nyheder til de mere 
seriose Amiga ejere. Det drejer sig om 
PHOTON PAINT (se andetsteds i bladet) og 
KINDWORDS. 

PHOTON PAINT er et helt fantastisk tegne- 
program, der gor DELUXE PAINT II rangen 
stridig som det bedste i verden. Med PHO- 
TON PAINT har man mulighed for at arbejde 
i Amigaens HAM mode, der gor det muligt at 
have op til 4096 farver pa skaarmen pa en 
gang. Kombinerer man dette med nogle 
meget avancerede brush features, super 
zoom og to forskellige fill funktioner har man 
et tegneprogram ud over det saedvanlige. At 
programmet samtidig er kompatibelt med 
DELUXE PAINT II er endnu et plus. 




KINDWORDS er et meget avanceret tekst- 
behandlings program pa dansk. Ikke nok 
med at programmet er et af de bedste pa 
markedet, er det samtidigt et af de billigste. 
KINDWORDS indeholder en lang raekke 
avancerede features som Mail Merge, grafik 
i teksten og aegte WYSIWYG skaerm layout 
(what you see is what you get). Samtidigt 
benytter programmet sig af SuperFontes, en 
nyskabelse pa tekstbehandlings omradet, 



der efter sigende sikre en uhort hoj kvalitet 
pa. udskriften, selv med forholdsvis billige 
printere. At programmet ogsa er beregnet til 
seriose brugere, kan man bla. se pa, at 
WORLD WIDE SOFTWARE har planlagt en 
komplet 90.000 ords stavekontrol pa dansk. 

Har man vaeret i spillehal fornyligt, har man 
sikkert ikke kunnet undga at laegge masrke 
til AFTERBURNER, en helt fantastisk fly- 
simulator med grafik, der simpelthen slar alt, 
hvad der hidtil er set. AFTERBURNER er et 
af den type programmer, som skal spilles 
efter devisen: "Hvis det bevaager sig sa. skyd 
det"! Bevaeger det sig ikke sa skyd det al- 
ligevel". Fans af originalen kan glaede sig 
over, at ACTIVISION har kobt rettighederne 
og planlaegger at sende en Amiga version 
pa markedet omkring jul. 
Et andet af tidens store arcade hits er 
BIONIC COMMADOS. Her gaelder det om at 
komme om bag fjendens linjer og forhindre 
dem i at invadere ens land. Til at hjaalpe en 
mod talmaessige overlegne fjende har man 
en kunstig arm og et maskingevaer. Den 
kunstige arm kan bruges pa et utal af 
forskellige mader, og kunsten ved at spille 
BIONIC COMMANDOS er netop at mestre 
de mange muligheder. Det er US GOLD der 
star for konverteringen til Amigaen. 

ELECTRONIC ARTS var et af de fa firmaer, 
som bakkede op omkring Amigaen fra 
starten. De er nu klar med DELUXE PRO- 
DUKTIONS og INTERCEPTOR . 

DELUXE PRODUKTIONS er beregnet til at 
lave slidshow til udstillingsvinduer og salgs- 
demonstrationer. Programmet er fuldt kom- 
patibelt med de andre programmer i 
DELUXE serien og er isaer velegnet til min- 
dre forretninger og virksomheder. 
INTERCEPTOR er en meget avanceret fly- 
simulator, der ligesom JET giver en mu- 
lighed for at flyve i en F-16 og en F-18 Hor- 
net. 

Selve spillet foregar omkring San Fransisco 
Bay, hvor man har mulighed for at deltage i 
seks forskellige missioner. INTERCEPTOR 
byder pa noget af det flotteste og mest li- 
vagtige 3D grafik, der nogensinde er set pa 
en hjemmecomputer. 

Laes om INTERCEPTOR i nr. 3, en ny 
milepsel i Amigaens historie. 
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Da jeg sa Strike Force Harrier kom jeg 
straks til at taenke pa Commodore 64 
versionen, der mildest talt var under 
lavmalet. 

Pa grund af dette var min forventning 
meget begraenset. Efter at have stoppet 
disken i og ventet i ca. 30 sekunder, 
kommer der en meget f lot billede af en 
pilot med to MIG fly ved siden af sig. 

Nu til selve spillet. Du starter pa 
landingsbanen og pa din radar kan du 
se nogle fjentlige positioner. Som den 
heft du nu engang er, letter du efter et 
par mislykkedes forsog og flyver mod 



Grafikken er meget flot, med udfyldt 
vektor grafik nar det er bedst, hvilket 
dog gar betydeligt ud over hastigheden. 

Om spillet er der ikke ret meget at sige 
da det er en klassisk simulator uden 
nogen form for nytaenkning. 

Det er meget sjovt at flyve rundt og 
skyde et par MIG fly ned, men i 
laengden bliver det utroligt kedeligt pa 
grund af den manglende variation. 

N.L 





s^Har Psygnosis gjort det igen ? 

S^Det engelske Softwarehus Psygnosis har» 
Sspecialiseret sig i 16 bit maskinerne med J 
MC68000 processor, dvs. Amiga og Atari * 
\ST, og de har indtil nu formaet at lave et* 
N par hit til de maskiner. 

$ 

XSa kommer deres seneste udspil, 
O Obliberator (udsletter.tilintetgorer) dum- 
\pende ind af doren, og det forste indtryk" 
Ner.som altid nar det drejer sig om' 
\ Psygnosis, Wow, sikke et loader billede I* 
\En skam resten af spillet ikke lever op til* 
s^det. 

\Det er den saedvanlige historie, du er" 
S blevet udset (for Gud ved hvilken gang) til J 
\ at tilintetgore rumvaesnernes rumskib ene * 
Srnand, ved at finde og 0delaegge 4* 
\Morskellige komponenter der styrer* 
\rumskibets motorer, skjold, vabensystemer^ 
s^og computer. Intet nyt under solen her. DiU 
\vaben er i starten af spillet en pistol, men* 
s rundt om i rumskibet ligger der ogsa andre^ 
s^og bedre vaben, bl.a. en r'rffel og en* 
\ bazooka, og sa selvfolgelig ammunition, 
oikke noget med uendelig ammunition heK 
\tak. 

\Det ville selvfolgeligt vaere kedelig at lobe J 
rundt, bevaebnet til taenderne, hvis der ikke* 
\var noget at skyde efter, sa det er derVV 

^^^^ 



lignende "vaesner" til helt flade^\\ 
opretstaende gespaanster (nar du ser dem 



selvfolgelig ogsa\ og her har grafikerne , 
virkelig vist sig fra deres stasrke side : Der\\ 
er en bunke fremmedartede vaesnerNN 
ombord pa skibet, lige fra sma edderkoppe NN 

| 

er du ikke i tvivl), forskellige farvede\\ 
elektriske udladninger, for slet ikke at NN 
naevne en lille bla mand med rode ojne og Ov 
jetmoterer pa ryggen, og de har\s 
allesammen den irriterende vane atX^ 
angribe dig, men pa den anden side, der\\ 
ville ikke vaere meget spil over det, hvis deSN 
ikke havde det I 0\ 

VS 

Pa den negative side, skal absolut NN 
naevnes, at der scrolles elendigt fra skaerm \\ 
til skaerm, og at al animation bliver meget SN 
langsomt nar der sker mere end 3 ting pa\\ 
en gang \S 

Styringssystemet er ogsa under al kritik. \\ 
Det er det samme som er brugt i Barbarian, SN 
med alle de svage punkter det nu har, som \ 
f.eks. at personen du styrer kan vende sig NN 
et par gange for han forstar, at han faktiskNN 
[ er blevet bedt om at ga til hojre, og igen \s 



■gaelder det, at det er for langsomt. Det srNN 
| ikke spor morsomt at skulle vente et halvt \\ 



.til et helt sekund pa at manden vender sig,\\ 
mens uhyrerne mageligt har tid til at 00 
jndlede en dobbelt knibtangs manovre. Det\\ 
« er for darligt, disse ting blev ogsa krrtiseretNN* 
j ved Barbarian, og odelasgger faktisk spillet, \\ 
. Psygnosis ma virkelig til at tage sig NN 
sammen. I det hele taget virker spillet lidtCv 
! som en Barbarian klone, og hvis jeg var en \N 

■ provokerende anmelder, ville jeg skrive, atNN* 
'det var Barbarian med ny grafik, men det\\ 

■ passer heldigvis ikke helt, Obliterator har NN 
[sin egen charme i forhold til Barbarian, NN 
!men der er store ligheder, for store. Den\N 
1 storste enkelte forbedring i forhold til NN 
I Barbarian er dog en Save Game facilitet, \\ 
. hurra for det, selvom der kun kan gemmes NN 
| et spil af gangen, og man ikke kan gore det\V 
.pa et vilkarligt tidspunkt (man skal ga ind i\N 
■en specielt boks, hvor man ogsa far ny NN 
[energi, for at fa lov), er det virkelig en\\ 
> forbedring der er pa sin plads. Tak for det. NS 
| Alt i alt vil jeg mene, at Obliterator kun har\V 
. interesse hvis du ikke har Barbarian i\N 
'forvejen. Hvis du har det, ma du hellere NN 
[bruge dine suit optjente penge pa noget \\ 

■ andet. SN 

^^^^^^ 
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PINK PANTHER 

Her er det sa, spillet fra tegneserien, fra teg- 
nefilmene fra filmen, Den Lyserade Panther, 
med de elskede figurer Den LyserodePanter 
og Inspector Clouseau. 

Ideen i spillet er, at den lyserade panter er 
flad og er nod ttil at tage arbejde som butler 
med den hensigt at stjaele alt der ikke er na- 
glet fast. Det eneste problem er, at husets 
herre er sovngaenger og derfor skal ledes 
rundt i huset uden at han vagner op og ser 
hvad vores ven er igang med, ellers er det 
nat med den lyserade panter! Til at hjaelpe 
sig har vores ven nogle forskellige remedier, 
bl.a. andet et vaekkeur (til at undga selv at 
falde i sovn), et hul (ja, Clouseau falder fak- 
tisk i det!!), en oppustelig panter, et vippe- 
braet og forskellige andre effekter. 

Det hele lyder meget sodt, men hvis man 
tror at spillet er taenkt til de yngrer spillere, 
sa kan man godt tro om igen, det er faktisk 
svaert, uhyggelig svaert, og det bliver ikke 
gjort lettere af halvdarlig programmering. 
Bl.a. sker der det, at nar man trykker pa 
fireknappen samt rykker joystikket til hojre 
eller venstre stiller panteren sig med ud- 
strakte arme, det far sa sovngaengeren til at 
eendre retning nar han gar ind i panteren. 
Sagen er bare den, at sovngaengeren skitter 
retning mange "pixels" far han rammer 
haenderne, og resultatet er sa, at selvom 



DISK om DOS/CLI p& DANSK. 

Aabo CLI Manual er en helt ny og ganske 
unik manual. Hele manualen ligger pa en 
3,5" diskette og det eneste brugeren skal 
gore er, at klikke sig ind pa den aktuelle or- 
dre. 

Manualen er ret omfattende og alle DOS 
kommandoerne fra C-kataloget (Workbench 
1 .2) er beskrevet klart og udforligt. 

Denne manual er vLrkelig et MUST for alle 
Amigaejere, der arbejder med CLI'en. 

Yderligere oplysninger fas hos: 

Michael Aabo Nielsen 

L0jtegdrdsvej 4 

2770 Kastrup 
Tlf. 01 51 22 29 
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man stiller sig op og tror man er i god tid 
(der er plads mellem panterens haender og 
sovngaengere) sa gar sovngaengeren lige 
igennem og vSgner... Frustrerende, specielt 
fordi man skal igennem en lille tegnefilms 
sekvens for man kan starte igen, det er 
meget sjovt forste gang, men det bliver hur- 
tigt irriterende. 

En anden irriterende ting er, at man skal 
starte forfra hvergang man vaekker 
sovngaengeren, og det er ikke fordi husene 
er sma, tvaert imod, de er naermest enorme, 
og det bliver hurtigt traettene at skulle ga 
igennem dem, hver gang man laver en fejl 
og vaekker sovngaengeren, bare for at finde 
ud af man heller ikke kunne lose problemet 
anden gang, eller tredje.... 
Grafikken er ogsa et svagt punkt den ville 
nok tage sig godt ud pa en 64er, men det 
her er Amiga, vi vil have grafik der rigtig ud- 
nytter maskinens potentiate, og ikke sma 
utydelige gnidrede tegninger! 

Pa den positive side kan man sige, at der 
er mange timers spil at hente her, da spillet 
er stort og svaert, men jeg syntes ikke jeg 
har mod til at ga igang med det netop fordi 
man kommer til at ga igennem de samme 
steder mange gange. Alt i alt er jeg ikke ret 
begejstret for spillet, og vil hellere ofre pen- 
gene paa at leje en stabel Pink Panther film 
med Peter Sellers, 

DET er kvalitet sunderholdning I! 

Pris: 249.00 kr 

Import0r : World Wide Software 

Tlf : 01 50 17 00 

KINDWORDS. 

Dette nye tekstbeh. har efter to mdr. pa det 
amerikanske marked allerede indtaget 
forste position, som Amiga brugernes NUM- 
BER ONE tekstbehandling. 
Kindwords er oversat til DANSK og kommer 
pa markedet i lobet af sommeren. 

Yderligere oplysninger fas hos: 
World-Wide Software 
Englandsvej 358 
2770 Kastrup 
Tlf. 01 50 17 00 

Kindwords vil blive testet i naeste nr. af Ami- 
gaClub Magazine. 



Det er 20'ernes Chicago, og pa den tid var 
korruption og mord hverdagskost. 
I spillet er du en politi mand (undercover 
se'foli'), og 

V. ?-"«-Ka DU tide 



detaljer og man er tilbojelig til at tro de har 
provet at gore den sa uinteressant som 
overhovedet muligt. 

CAPONE U 



komme hjem 

skal du med bussen, men 
skaebnen vil hellere have at du 
ikke kommer sa langt. Da du 
skal ind i bussen begynder den 
egentlige handling. Frem fra 
vinduet kommer der en gang- 
ster, og i lobet af fa sekunder er 
der fern ellerti af dem. 
Da du er udpraeget sadist begy- 
nder du straks at skyde efter 
dem som gal, men hver gang 
du skyder en, kommer der to 
nye. 

Du styrer et sigtekorn pa skaermen, enten 
med mus eller med en pistol der ligner dem 
man kan se i alle ledende lejetojs forhan- 
dlere. Gangsterne kommer frem fra vinduer 
og fra siden af skaermen og det du sa skal 
gore er at plokke dem ned inden de myrder 
dig. 

Nar du har skudt ca. 20 maend, begynder 
skaermen at scrolle mod hojre, men der sker 
ikke nogen handlings eendring. Nar du har 
skudt jeg ved ikke hvor mange, kommer du 
videre til anden omgang, hvor handlingen er 
den samme som i forste osv. 
Baggrundsgrafikken er huse, og i en enkelt 
omgang et varehus hvor der er TNT over det 
hele, men ellers er grafikken totalt blottet for 



elendig, 




Til nye medlemmer: 

Alle nye medlemmer far tilsendt to disketter 
med diverse programmer og en oversigt 
(aktuelle) over hvilke prg. der ligger pa 
Amiga BBS. 



med en 
titelmelodi man skulle 
tro de har lavet pa en 
64'er. I selve spillet 
kan man ho re nar 
man skyder men det 
er kun nar man ram- 
mer pistolen siger no- 
get, hvilket ma siges 
at vaere yderst im- 
ponerende. 
Spillet bliver kedeligt 
efter en halv time, ly- 
den og grafikken er et paent stykke under 
middel og det mest interessante ved man- 
ualen er copyright bestemmelserne. 
Na ja, sa kan man jo fa en pistol til spillet, 
og jeg vil da ikke kunne dy mig for et kolos- 
aft grin hvis jeg sa en person sidde med en 
lejetojs pistol oppe i skaermen med aben 
mund og polypper. 

Pistolen koster ca. 500 kroner og spillet 
koster 289 kroner, og begge dele er et enor- 
mt spild af penge. 

For at komme med flere darlige nyheder 
kan jeg fortaelle at de planlaegger to nye 
spil, der kommer til at fungere pa samme 
made. Deres thtler er P.O.W og Creature. 
Dette spil er et flop, husk det. 

N.L. 



Pris: 398.00 kr 

Import0r : World Wide software 
Tlf. 01 50 17 00 
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Af FASTMemClaus, alias - 



it 



Er du traet af,at derlkke findes en 
on/off kontakt pi din ramudvidelse, sa 
lass felgende vejlednlng, og prov selv at 
installers en. Husklige, at nar man selv 
pf llerved s&dan noget udstyrsi fatder 
garantlen vask. 

Det forste du gor er at checke drt grej, 
det er asrgerligt at udga for tin midt \ 
operationen, Har du folgende, skulle alt 
vasre klar : 



On/Off kontakt 
Loddekolbe/Loddetin 
Boremaskine 

2 stk. ledning ca. 25-30 cm 
Tinsuger 

Afisoleringstang el. skaevbider 
Fastnegle 



Nu er vi kfarog det forste man gor er at 
lodde den metalplade af som holder 
printet pa plads. Med 
loddekolbe/tinsuger varmes loddetinnet 
op pa de 3 klemmer som holder 
metalpladen pa plads.og med 
tmsugeren fjemes det paloddede 
loddetin. 

Derefter fosner man klemmerne, som 
holder metatpladen.og med en 
skruetraskker, tages metalpladen af. 
Plastikbeskyttelsen fjemes og printet 
afmonteres. 

Nu skal man fmde ben 32 pa stikket som 
forbinder ramudvidelsen og Amiga-500. 
Dette gores ved at vende printet med 
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bunden opad og sadan at du har stikket 
pa din hojre side. Der er to todderaekker 
langs hinanden med ialt 28 lodninger i 
hver raakke. Fra den yderste raekke 
naermest kanten af printpladen taslles 
12 todninger nedefterog den 13ende 
lodning er netop det ben vt skal bruge 
nemlig, ben 32. Dette ben er 
forbindelsesleddet mellem Amigaen og 
jord. 

Nu ridses med skruetraekkeren 
(forsigtigt !) printbanen over til ben 32. 
Her er det meget vigtigt at man bagefter 
kontrollerer at man ikke ved et uheld 
har beskadiget andre printbaner. 

Derefter skrabes forsigtigt med en 
skruetraBkker pa den lange printbane, 
hvor ben 32 for havde kontakt til. Dette 
gores forat fjame den film/lak som 
printbanen erbelagt med, sa der 
derefter kan bddes pa den. Pas pa ikke 
at ndse for hardt sa printbanen 
odelaegges. Skrab forsigtigt, indtil 
kobberet kommer til syne inde bag 
ftlmen. 

To stykker ledning pa 25-30 cm 
afisoleres og fortinnes I begge ender. 
Den ene ledning loddes pa loddeojet 
(ben 32) og den anden loddes pa den 
lange printbane hvor vi for skrabede 
ftlmen af , dog forst after vi har fortinnet 
dette stykke ogsa. 

De to andre ender af ledningerne 
loddes pa on/off kontakten. 



Her bar det n2 
offes har 6 foei 
og 2 ben. Det 



men kan kebes med 4 
vigtig at man ptacerer 
jnder hinanden og ikke 
anden, samt t samme 

He kontakten fa den 



Vier nu kommet sa langt at vi har 
forbundet vores ramudvfctelse med 
vores on/off kotakt. For vt samler 
ramudvidelsen igen, foretages en test 
af konstruktionen, dette sparer bade lid 
og arbejde hvis man har lavet den 
forkert. 

Sast forsigtig din ramudvidelsen i 
computeren uden metalkassen og ssrg 
for at stikket sidder rigtigt. 
Hereftertaendes computeren og med 
Workbench i drevet, aflaeses ram- 
sterrelsen overst i hjaelpemenuen. 
Sluk computeren. sast on/off kontakten i 
den anden position, og start sa igen 
med workbenchen. 

Hvis hukommelsen ferste gang var ca. 
362172 og den nu er ca. 912155 elier 
omvendt, virker din konstruktion efter 
hensigten. 

Ramudvidelsen kan derefter sarnies 



Man laegger deto tedningerhenover 
bunden af ramudvidelsen oglader dem 
ga ud i et af hjornerne eller ved en af 
klemmerne. Pas pa ikke at kortslutte 



/er 



ramudvidelsen. Metalpfaden fastgores 
ved at beje de 3 klemmer, sa de holder 
metalpladen nede. 

Art efter anske kan man vaBlge at todde 
dem fast igen eller lade vaere. 

Nu skal on/off-kontakten fastgores, sa 
den sidder betjeningsmeBssigt godt. 
Her kan det anbef ales at bore et hul i 
den side hvor diskettestationen befinder 
sig (ved siden af tastaturet). 
Her er det let at bore uden at tage 
chassiet af. Man kommer heller ikke sa 
let tit at odelaegge noget ved at bore 



kontakten med en 
asndes godt fast, dog 
for hardt, da chassiet 



Med nogle smarte pafaringsbogstaver 
kan man fflstdst illustrere ON/OFF 
kontakten. c.k.m. 





man en 
Ws\de er der 



rmidten er der 
I^e forste 6 er 
man selv kan 
ffltusk, harddisk, ek- 
f. Af disse kan man 
skasrmen. Det direc- 
ted er altid defineret som 
3en som Destination. 
jJmandoer bruger man ved, 
Dlje en eller flere filer i et af di- 
Rved at klikke pa dem, eller ved 
ITommandoen All), hvorefter man 
Ba den kommando man onsker 
HHer findes f.eks. komandoer som: 
TME, DELETE, PROTECT, COM- 
J?)T, SEARCH, READ (der laaser og viser 
>Thver fil), PRINT (der udskriver enhver fil 



Irar) og COPY (der copierer fra 
dir. til Destination). Af de mere 
Pelle kommandoer kan naevnes SHOW- 
der viser ethvert billede i IFF format 
fan udprintes), og PLAYSOUND der (sjovt 
Phok) afspiller enhver IFF sound file. 
I menubaren er der to menuer, Project og 
Configure. I Configure menuen er der mu- 
lighed for at stille pa parameterne til nogle af 
kommandoerne. Desuden er der mulighed 
for at aendre farverne, skasrmoptesningen 
og skriftstorrelsen. 

Tilsidst er der mulighed for at save 
asndringerne. Denne menu giver ogsa mu- 
lighed for at bruge compactoren kaldet Arc. 
Programmet folger ikke med Diskmaster, 
men det vil kunne faes gennem Amiga- 
Clubs Public Domain service! I 
Project menuen findes der funktioner som 
Diskcopy, Format, exit til workbench og lig- 
nende. 

Min vurdering af Diskmaster er, at det er et 
nyttigt program, som vi er mange der bar 
ventet pa, i fortvivlelse over CLI og Amiga- 
Dos. Med Diskmaster kan man udfore alle 
de vigtigste CLI kommandoer, og en hel del 
andre, mange gange nemmere og hurtigere 
end med CLI. Om dette sa er nok til at be- 
tale den lidt pebrede pris, er op til den enkel- 
te at afgere. 
Pris 545.00 kr 

Naermere oplysninger: STARLITE SOFTWARI 
TLF. 01 61 16 33 





Rebekkavej41 • 2900Hellerup • 01 611 633 SOFTWARE 

Ring og fa tilsenat vort nyeste katalog, 
samt oplysninger om naermeste forhandler. 
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AMIGA 500 -OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR 

DANSK OPSTARTPROGRAM 

BRUGERVENLIGHED 

INTUITION 

MUS 



/EGTE MULTITASKING 
FANTASTISK GRAFIK 
ANIMATION 
4.096 FARVER 
HOJ OPLOSNING 



FLEKSIBILITET 
MUSIK I STEREO 
SVNTHEZISER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MULIGHED FOR: 
VIDEOREDIGERING 
CAD ■ 
DESIGN 
UDVIDELSE 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDIGITALISERING 
MIDI 

WORD PERFECT 



o 

Commodore 

Fordi fremtiden forl&ngst 
erbegyndt. 



KOM IND OG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HQS DIN LOKALE COMMODORE FORHANOLER 



